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ahontuutidee:

Ons huldige avontuuridee vormie een on-
derdeel van een langdurige campagne In

en om de stad Ukdenberg. In dit avon- .

tuur moest een heldengroep een apdracht
vervuller 1In bhet verboden geblied van
het Floglumgilde. Aangezien het noodza-
kelljk was dat niemand lets zou weten
van bun doel, kon de groep zich niet
permitteren, een doargangsbewljs te ko-

pen. Aan de andere kant was het levens-

gevaarlijk om zonder een certificaat in

_ het gebied te worden betrapt. Wat bleef

ALGEMENE INLEIDIRG:

Uhdenberg 1s een relatief grote stad in
het noordcosten van Aventuri&., Zijn
welvaart dankt het voor een groot deel
aan de goede samenwerking met de dwer-
gen in de Rode Sikkel. Slechts door hun
hulp is men er {n geslaagd om de ex-
ploitatie van Floglums (een explosief
soort Xristal) tot het huidige niveau

te brengen. Het Floglumgilde dat deze s ¥

exploitatie  beheert 1is dan ook de
sterkste economische (en wellicht ook
nilitaire) Yracht 4n Uhdenberg. Dit
gilde beheerst alle toegangen tot het
wingebied en ziet er op toe dat alleen
personen met een delfcontract of een
doorgangsbewijs het betreden. Een sterk
leger van goed betaalde huurlingen, de
z.g. Gilde-Ordedienst ziet hierop toe.
Dity onafhankelijke leger telt zeker
evenveel leden als het stadsgarnizoen
zelf. Voortdurende wedijver en opstoot-
jes in de verschillende kroegen zijn
dan ook meer regel dan uitzondering.
Maar tegen een gemeenschappelijke vijand
werken zij samen: sinds de fanatieke
orde der Rondra-gewijden enkele maanden
geleden uit de stad gejaagd is, beerst
er ten westen van Uhdenberg een toe-
stand van oorlog. De Goblinstammen
aldaar zijn door de Rondra-gewijden tot
opstand aangezet en maken het hele gk-
bied onveilig. Vanuit bhun onneembare
vesting 1in de Zwarte Sikkel! ondernemen
Rondra™s volgelingen steeds weer nieuwe
akties tegen Uhdenberg. Beide partijen
zijn echter niet sterk genoeg om el-
kaars machtscentrum daadwerkelijk te
bedreigen. Het is dus de vraag hoe lang
deze toestand nog zal aanhouden,
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er dus nog over ? -Inderdaad, ' een
blanco contract stelen waar men zelf de
data op kon dinovullen. Dit leldde
automatisch tot een tweede probleem:
Geen enkel contract was geldig zonder
het officille gilldezegel. &Slechts ap
€én plaats In de stad was het mogelijk
om zowel het zegel als de blanco con-
tracten in handen te krijgen:

In het woonbuis van Zegelbewaarder Erpo
van Nonkhuizen.

De weledele Erpo van ¥onkhuizen is de
"Zegelbewaarder” en secretaris van het
Floglumgilde en bekleedt hiermee 8&&n
van de belangrijkste ambten.

Het zegel van het Floglumgilde is een
uitermate kostbaar en niet na te maken
stuk dat beslist over het geldig/ongel-
dig zijn van een delfcontract of door-
gangsbewljs. Om deze reden, en omdat
Erpoc ook over de diverse contracten en
papleren gaat, wordt het huis constant
bewaakt doar 3 & 4 ervaren leden van de
Gilde-Ordedienst, waarvan er minstens
&én een dwerg moet zijn. Deze bewakers
verblijven vaornamelijk in het soute-
rain achter het persoonlijke kantoor
van Erpo, waar deze zijn zaken afwik-
kelt wanneer hij niet in het Gildehuis
verblijft.

Algemene beschrijving:

Het huis van Erpo van Monkhuizen staat
in een gegoede wijk van Uhdenberg, met

de achterkant naar de oude stadsgracht.

Tussen de aqhterkant van het huis en



deze gracht is nog een tuin van * 10 m.
diep met aan de grachtkant een kleine
aanlegsteiger. Stenen muren met een
houten opbouw zorgen ervoor dat de
buren geen inkijk hebben.

¥B: De straat aan de voorzijde van het
huis 1ligt hoger dan de gracht. Wat aan
de achterkant de begane grond 1lijki, is

aan de voorkant het souterain c.q. de
kelder. ‘
Toegangen:

Aan de achterkant kan men de woning in-

komen via de eetkamer; aan de voorkant

zijn er 3 mogelijkheden:

1) De deur naar het souterain (met
trapje) Hiernaast staat een bordje

met het gildeteken.

2) Linker voordeur. De officiéle in-
gang. Het familiteken staat op de

deur geschilderd.

3} Rechter voordeur. Voor de bedienden
en de huisbewoners die een hekel
hebben aan wvmwegen. Pas op: het 1ijkt
net of deze deur bij het huils ermaast
hoort, dus laat deze kans om de spelers

te verwarren niet voorbijgaan !

Aletta van Nonkhuizen

Valko Naubaot

LEGERDA BIJ DE PLATTEGRONDEN:

MHOORD
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SCHOORSTEEN
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16

| fel

. Huisbeschrijving:

De afmetingen kumnen van de plattegrond
worden afgelezen., De hougte staat daar-
naast aangegeven.

Kl Eetkamer. De inhoud bestaat uit een
gestoffeerde muurbank, een grote ta-
en eetstoelen. Het meubllair ziet
er duur uit. In het ("s nachts afgeslo-
ten) dressoir tegen de zuidmuur bevindt
zich een kostbaar servies. De houten
trap in de zuidoosthoek leidt naar Bl.

K2 Klein donker gangportaal. Deuren
naar K1 en K3 (niet op slot),

K3 Vachtverblijf. Twee stapelbedden in
de zuidwesthoek. Het voornaamste
meubilair bestaat uit een grote tafel
met verschillende stoelen en krukken.
De kast tegen de costmuur bevat duur-
zaam serviesgoed. In de winter zorgt
een open haardvuur in de zuidoosthoek
voor ruim voldoende warmte. Een flinke
stapel &fgedankte meubels ligt voor de
noordmuur, Deuren naar K2, K4 en K5;een
gordijn verbergt de toegang naar K6.

K4 Deur met zwaar hangslot. In de ruim-

te liggen diverse wapenrustingen,
handwapens en kruisbogen. De sleutel
van het slot hangt aan de riem van de
officier.

H\KS Ben veredelde kakdoos geeft deze

onmisbare ruimte-zijn karakteristie-
ke geur. De ton wordt 2x per week ge-
leegd {in de zomer 4x).

K6 Lange L~vormige gang, door een dik
gordijn gescheiden van E3. In de
zuidzijde is een lange bank voor wach-
tenden die iets van Erpo willen. Over-
dag is er altljd een wachter aanwezig.

K7 Koele muurkast voor houdbare etens-
waren <(simpel  slot, maar wel afge-
sloten)

K8 Verkkamer van Erpo. Tegenover de in-

gang staat het grote bureau van Er-

met een hoge leunstoel erachter en
iets lagere (en minder maoie) er-

In de =zuidwesthnek is een open
haard. Voor de mnoordmuur staat een
grote lessenaar waarachter de overdag
aanwezige schrijver staande zijn werk
kan verrichten. Easast de ingang is een
grote kapstok. De lage kast tegen de
costmuur bevat vele perkamentrollen,
blanco delfcontracten en doorgangshbe-
wijzen, en diverse schrijfbenodigheden.

Pa,
een
voar.



Het bureaun heeft een kastje net een
beveiligd slot. Probeert een onbevoegde
hieraan +te morrelen, schiet vlak onder
het bureaublad een vergiftigde kruis-
boogpijl op de {indringer af (3D6 SP
door gif; bovendien -2 op BH en LK voor
10 SRE). In het kastje ligt een kistje
met handgeld (* 2500 zilveren daalders)
en diverse belangrijke gilldepapieren
{het grootste deel hiervan ligt uiter-
aard in het gildehuis),
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BEGARE GROND:

Bl) Keuken. In het zuiden staat een
grote oven/haard met daarnaast een
aanrecht en (heel luxe) een ingebouwde
wastafel, vuiteraard zonder waterkraan.
Onder en boven het aanrecht diverse
kastjes met keukenbenodigheden. Twee
grote ramen {n de westmuur geven tot
laat in de avond veel licht. Een grote
ronde

af. De moeilifjk toegankelijke houten
trap in de zuidoosthonek leidt naar K1.

B2) Zeer lange gaung die vanaf de voor-

deur met een knik naar de keuken
toe leidt. In de kmik zit de deur naar
de woonkamer; het westelijke eind heeft
een deurloze opening naar de keuken en
aan de zuidkant nog een steile houten
trab naar T1. Diverse prullaria en an-
dere spulletjes maken de gang nog smal-
ler dan die al is.

B3) Grote woonkamer. De ruimte is zon-
der overdreven veel meubilair inge-
richt en krijgt licht van twee grote
ramen  in de oost- en westkant. De oos-
telijke zijde wvan de ruimte wordt in
beslag genomen door een grote ronde ta-

fel met vier gemakkelijke leunstoelen.
Tot aan de schoorsteen met de open
haard is er langs de zuidzijde van de

kamer een boekenkast over de hele hoog-
te. De indeling is rommelig, maar de
boeken en perkamentrollen bevatten een
schat aan interessante informatie voor

degene die de tijd heeft om er naar te
zoeken, In de winter staat 8661 de
schoorsteen een ton met brandhout. Om

tafel, vier stoelen en een inge-
bouwde voorraadkast maken het interieur®™
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de open haard staan vier grote leun-
stoelen met daartussen drie bijzetta-
feltjes gegroepeerd. Onder het raam aan
de westkant staat een lage houten tafel

met twee kinderstoelen (nog uit oude
tijden maar de vrouw des huizes kan
slecht iets weggooien). Tegen de noor-

delijke mnuur staan een grote kast met
handwerkspullen en een dressoir met
mooie siervoorwerpen en een kostbaar
servies. Een afgesloten lade bevat het
huishoudgeld van de familie (338 daal-
ders). In de hoek die dodr de gangknik
wardt gevormd staat een grote mand met
twee érg kefferige schoothondjes. De
hele wloer 1is met (deels kostbare)
tapijten bedekt.

B4) Trapportaal met stelle trap die
vanaf de 2e voordeur naar €6 leidt.
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_# T1) Kleine overloop met een enkele deur

naar T2. Aan de ocostkant gaat een
trap naar B2; naar het zulden toe leidt
de nog even steile trap naar Cl. In een
nis op gelijke hoogte met de over—~ loaop
staat tegenover de trap naar B2 een 1
meter hoge  kostbare (maar nogal
wankele) vaas.

T2) Slaapkamer van de enige zoon van
Erpo, Bertrand van Monkhuizen. De
kamer - heeft €&n groot raam in de west-
muur. Het interieur bestaat uit een
groot bed, twee kleerkasten, een nacht-
kastje met kandelaar en een lange werk-
tafel. Bertrand is een echte knutselaar
en houdt 2zich nu bezig met een verbe-
terde kruisboog. De hele tafel en een
deel van de vloer ligt dan ook bezaald
met spullen. Op Bertrands nachtkastje
ligt een kleine éé&nhandskruisboog. Hat
kinderspeelgoed, maar toch 1D+2,
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EERSTE VERDIEPING:

Cl) L~vormig trapportaal met deur naar
C2, €3 en via een trapje een deur-
opening naar C4. De houten vlcer kraakt

hier bedenkelljk.

C2) Grote, voor Avonturijnse begrippen
luxe 1ingerichte badkamer. In de
zuidwesthoek kan men door een smalle
deur op een even smal balkon met een
nogal verrotte balustrade komen. Een
ingenieuze constructie van een oventje
met daarboven een waterreservoir zorgt
voor heet water dat door een primitieve
kraan in een grote koperen badkuip kan
lopen. 0Op de vloer staan nog twee em-
mers en een wastobbe. Een kast met mar-
meren dekblad in de noordoosthoek bevat
banddoeken, zeep, badzout, etc. Naast
de deur zijin diverse kleerhaken baves-

tigd.

C3) Toilet met porseleinen zitgelegen-
heid die door een klep luchtdicht

afgesloten kan worden. het reservoir

hieronder wordt dagelijks verschoond.

C4) Met tapijten belegde gang die aan
de zuidoostkant twee deuren heeft
(naar C5 en C6> en door een trapje met
Cl verbonden ie. In het midden van de
gang 1s een trapje dat een hoogtever-
schil wvan 80 cm overbrugt (kom terug,
kaarttekenaar ), zodat het costelijke
einde vergeleken met Cl ndg lager ligt.

CS) Slaapkamer van Erpo en zijn vrouw.
Het =zonlicht kan dézé kamer alleen
door het raam in de westimuur bereiken.
Tegen de ocostmiur staat een 3 m. lange
hangkast. Het grootste deel van de ka-
mer wordt In beslag genomen door een
monster van een hemelbed dat gezien het
formaat kennelijk hier in elkaar is ge-
zet. FKaast het hoofdeinde san de zuid-
kant staat keurig een nachtkastje. Het
bed wordt geflankeerd door twee hoogpo-
lige kleedjes. Tegen de noordmiur staat
een toilettafel met splegel, welke vol
staat met allerlel artikelen waarmee
mevrouw van Monkhuizen haar tanende
schoonheid wil onderhouden. Ben slechts
met een simpel sierslot afgesloten lade
bevat sleraden ter waarde van % S00
dukaten (jaja, vroeger was Hedwina &rg
knap). Aan zakdoekjes en snuisterijen
heerst duidelijk geen gebrek. Een kom-
mode ten oosten van de tollettafel
heeft ondergoed en nachtkleding als in-
houd. In zijn nachtkastje heeft Erpo
een sterk rammelende sleutelbos waaraan
alle Dbelangrijke sleutels wan het huis
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hangen. Bovendien ligt hier een doosje
‘met een in het geheim vervaardigde
tweede sleutel van het gildehuis (pijn-
113k, pijnlijk}. De met koperbeslag
versierde deur naar C4 heeft een stevig
slot, maar daar wordt zelden of nooit
van gebruik gemsakt. De sleutel steekt
\aan de binpenkant.
C6) L-vormig trapportaal met een steile
trap naar beneden (B4, Ze voordeur?
en een smalle trap die in een bocht
naar boven voert (D1). Een met een sloat
voorziene deur geeft toegang tot C4;
achter een gordijn dat de zuidoostelij-
ke poot van “t portaal verborgen houdt,
is er nog de deur naar C7. De trap naar
beneden 1s net in de was gezet en erg
glad. De 4e en de 7e trede van de trap
naar boven kraken hartverscheuremd.

C7) Slaapverblijf van de belde dochters

Harma en Aletta van Monkhuizen. De
schoorsteen en de hoek van het trappor-
taal geven de kamer een vreemde vorm.
Overdag wordt de ruimte verlicht door
de twee hoge ramen in de oostmuur. in
de kamer staan twee bedden met een bilj-
behorend krukje en tafeltje. Op beide

‘tafeltjes staat een grote kandelaar. De

beide dames houden hun kleding strikt
gescheiden 1in twee kasten: Harma in de
zuidoost-, Aletta in de noordoosthoek.

- Tegen de muur tussen de ramen staat een

tatel met een waskom en lampetkan. Aan
de noordmuur is een_grote splegel be-
vestigd welke Erpo zeker een rib uit
zijn 1i3f heeft gekost. De daarnaast
staande dekenkist bevat datgene wat hij
behoort te bevatten. In het midden van
de kamer ligt nog een kleed.

Aletta heeft momenteel een avontuurtje
net de jongste zoon van de commandant
van de stadswacht. Beide ouders willen
hier niets van weten, maar Aletta maakt
regelmatig  misbrulk van de vreemde
indeling van het huis door de jongeling
in het bed van D2 uit te nodigen. De
dienstmaagd/kleermaakster uit die kamer
slaapt dan zolang in Aletta™s bed. Har-
ma houdt haar mond, want ze mag baar
zuster graag en heeft bovendien zelf
ook iemand op het oog.
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TVYEEDE VERDIEPING

D1) L-vormig trapportaal met een vrij

smalle houten trap naar baoven (EL)
en naar beneden (C6). Van beide trappen
kraken enkele treden meer dan erg (BH-
proef +5). Twee deuren geven toegang
tot D3 en kamer D2. De deur near D3 is
voarzien van een goed deurslot en wordt
alleen geopend als Erpo imn zljn per-
. soonlifk studeervertrek verblijft.

D2) Grote, door twee ramen helder ver-—
lichte kamer met een uitbouw naar
het westen. De inrichting is vrij luxe.
Tegenover de deur aan de noordmuur
staat een zeer ruime kleerkast met drie
kastdeuren. Tussen de beide ramen staat
een dekenkist (er zitten nog dekens in
ock). De =zuldoosthoek wordt ingenomen
door een eettafel met drie stoelen. Ten
westen daarvan staat een royaal dubbel-
bed met nachtkastjesc aan weerszijden.
Tussen het bed en de tafel in staat een
houten paspop. De nis in de westmuur
biedt ndt voldoende ruimte voor een 2xi
m. grote rust/slaapbank. Een daarbij
staande stoel, ieen wastafel naast de
deur en een groot kleed in het midden
van de kamer completeren het geheel,
In deze ruimte
vrij jonge kleermaakster Sabine, die
voor enkele maanden ingetrokken is om
de bhele familie van nieuwe kleren vol-
gens de nieuwste Garethse snit te voor-
zlen., Zij
¥ehrheim afkomstige kleermaanksterleer-
ling die tevens als dienstmaagd aktief
is. Z| brengt de nachten niet altijd in
deze kamer door (zie beschrijving C7).
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Sabine "van Webrheim™

D3) Vijf meter lang gangportaal met aan

het oosteinde een stevige deur naar
Pl en aan het westeinde een trapje dat
omhoog gaat naar D6. In de zuidmuur is
een deur die toegang geeft tot D3. Een
dikke loper dempt alle geluiden.

D4’ Logeerkamer voor eventuele gasten.\

De ruimte is al geruime tijd niet
meer gebruikt en vrij stoffig. Aan de
ocostmiur naast de deur hangt een kap-

stok in de vorm van een elandsgewei. In
de nis bij de dubbele schoorsteen staat
een stapel zitstoelen. Tegen de zuid-
muur is een hang- en legkast gezet {(die

waont en werkt de nog-

is een oorspronkelijk uit

e
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bij gebrek aan gasten leeg 1s); voor
het raam in de westmuur staat een klei-
ne schrijftafel met stoel. Met het
noofdeinde naar de westmuur staan twee
kale &énpersoonsbedden met daartussen
twee nachtkastjes. De bijbehorende de-
kens zitten in de kist naast de deur
tegen de noordmuur; daarbovencp een kom
en een (lege) waterkan. De vloer is be-
dekt met twee dure, maar niet bij el-
kaar passende kleden. .

D5) Xlein toilet dat op hetzelfde ni-
veau ligt als ruimte D6 en daarom

alleen met een moellijk apstapje is te

bereiken, Verder geen bijzonderheden.
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D6) Persoonlijk studeervertrek van Erpo
van Monkhufzen. Links naast de deur
tegen de costmuur staat een in Avontu-
rié zeer bijzondere constructie: een
brandkast van gehard staal met een
dwergenslot van beste makelij. Rechts
daarvan in de zuidoosthoek bevindt zich
eey kastdeur waar met vage krijtletters
“NIET OPENEN' op staat geschreven., In
het wmidden van de zuidmuur geeft een
vergrendelde deur toegang tot het bal-
kon. Voor het linker van de twee grote
ramen staat een groot schrijfburc van
geloogd eikenhout met een bijbehorende
stoel. Voor het rechter raam staat een
gemakkelijke leunstoel wearin Erpoc sons
van de avondzon geniet. Zeer opvallend
is nog de met veel houtsnijwerk ver-
sierde Ekast tegen de noordelijke muur.
Hierin staat een uitgebreide verzame-
ling pijpen, alsmede een groot aantal
tabakspotten tentoongesteld. In het vak
daaronder 1ligt een keurige rij perka-
mentrollen.
Bijzondere informatie: De brandkast kan
alleen worden geopend met de sleutel
aan Erpo™s sleutelbos of met de reser-
vesleutel die 1in een porseleinen pijp
tussen de verzameling verborgen is. Om

de kast te openen, moet men de sleutel
raar links draaien. Heeft men de sleu-
tel in de andere richting omgedraaild,

dan zal de vergrendeling van de middel-
ste traptrede voor de studeerkamer los

gaan. Daaronder 1igt een flinke Floglum
die bij het inzakken van de traptrede




(dus zo gauw er iemand op stapt) explo-
deert en het slachtoffer SD6 trefpunten
bezorgt. De constructeur meende dat dit
voldoende was om een dief het verlaten

van het huis te bemgeilijken. Overigens
ls deze traptrede behoorlijk stoffig,
want Erpo vertrouwt hem niet helemaal
en slaat hem bij voorkeur aver.

De kast met het opschrift herbergt een
harnas van €&n van Erpo’s voorvaderen,
compleet met vaandel en 2-handszwaard.
Het leunt zwaar tegen de kastdeur aan
en zal met donderend geraas de kamer in
vallen als men de deur niet hé&l voor-
zichtig open maakt.

In de drie (afgesloten) lades van het
buro bevinden zich schrijfgerei, statu-
ten + reglementen van het Floglumgilde,
een lijst met wachtwoorden van de Gil-
de-ordedienst voor deze en de volgende
maand (!} en enige blanco delfcantrac-
ten en doorgangsbewijzen.

Het versierde kastje bevat een uitgele-
zen verzameling pijpen en tabaksocorten
van grote waarde {voor de liefhebber
althans). De rollen perkament behande-
len de geschiedenis van Uhdenberg en de
familiekronieken van de van Monkhui-
zens (misschien nier erg kostbaar, maar
als chantageocbjekt heel waardevol).

voor lichtgewicht-inbrekers. Erpo zelf
durft het tenminste al jaren niet meer
te betreden (50% kans op instorten).
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DERDE VERDIEPIRG

Deze verdieping wordt alleen door de
bedienden bewoond en is daarom voor in-
brekende helden minder interessant. Wij
beperken ons dearom tot beschrij-
vingen in telegramstijl:

1) Smal, L-vormig trapportaal met een
apbergkast in de noordoosthoek, Een
klein dakraam kijkt uit over de daken.
Deuren naar E2, E3, E4 en ES5.

E2) Slaapkamer van de bediendenfamilie

Lagkawiet (vader, moeder en 2 doch-
ters). Een bedstee, een etagebed, drie
kasten en een tafeltje. Dakraam naar
het oosten.

E3) Kleine keuken met een oven tegen de

schoorsteen in de westhoek. Edn ta-
fel en provisiekast laten het ndg klei-
ner lijken, Klein raam naar het zuiden.

E4) Voonkamer met per raam (2) een dak-
kapel. Grote tafel met 4 stoelen,

. kleine zitbank, 2 leunstoelen, opberg-

kist en legkast. Onder het noordelijke
raam werkt mevrouw Laskowiet meestal

» aan haar spinnewiel.
Het balkon tenslotte is alleen geschikt, "

ES) Ogenschijnlijk ruim toilet, waarin
echter tevens schoonmaakartikelen
 bezems) worden bewaard.

FS: Diegenen onder de lezers dfe het
hier beschreven huils valstrekt on-
logisch en ongeschikt voor bewoning
achten, raad ik aan hun beklag te doen
bij de architect van het huis aan de
Achtergracht pr. 15 te Amsterdam.

Scores der huisbewoners:

1 BErpo wan Monkhuiren
)9 ; BEL 14 ; CH 13 ; BH 11 ; LXK 11;
AV 11 ; AV 8 ; BY 170 ;LR 35 ;
Erpo 18 51 Jaar oud, dik, kalend met
zwarte bakkebaarden. Als gewlekste re-
denaar neext bij liever geen risjco"s,
moar ral rifn uitercte best doen om e-
ventuele inbrekers in de val te lokken.

2 Hedwioa van Xonkhuizen {(zija wvrouw)
M 10 ; SL 11 ; CH9; BH 10 ; LK 9;
Zal nlet vechten; BV 1/0 ; LE 36;

Hedwina 1e npet ale haar man fore ge-

bouwd en heeft lange bloaod haar. Zij

neigt tot hywterische aanvallan.

3 Bertrand van Monkhuliren {rooun)
M) 12 ; SL 13 ; CH 1); BH 13 ; LK 10;
AV 11l ; AV 10 ; BY 170 ; LE 36
De 22-jarige Bartrand is tamelfjk klein
(1,72 m.) en donkerharig. Hij heeft de
slimbe{d wvon =zifn vader, is niet bang
en erg soel. Als erfgenssn oeemt hig
echter liever geen onnodige risico™s,

Harmpa wvan Monkhuizen
MO % ; SL12 ; CE 12 ; BH 12 ; LK 9 ;
zal niet vechten; BV 1/0 ; LE 28.

Aletta var Monkhuizen
M39 ; SL 10 ; CH13 : BH 11 ; LK 9 ;
zal niet vechten; BV 1/0 ; LE 30.

Valko Naubant (zoon stadecommandasnt,

zie ruimte CB)

XO 12 ; SL 10 ; CH 11 ; BH 13 ; LK 12
AV 12 ; AV 8 ; TP 1D+42 (l.dolk) ;-
BY 1/0 ; LE 36 ;

Xits manwezig, =zal Valko esen inbreker

oanvallen en danrbi) proberen te vluch~

ten. De dochters zullen getuigem, dat
hij 8én van de inbrekers was.

7 Sabine "van Vehrheiw" (klesrmaakster)

N9 ; SL 12 ; CH1t ; BH 13 ; LX 9 ;
zal niet vechten; BY 1/0 ; LE 30,
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B8 Xuster Laskowiet (bediende)
NO 11 ; 5L 10 ; CH 10 ; BH 12 ; LK 13
AV 11 ; AV 9 ; BV 1 ; LE 35.

9 Noeder en dochters Laskowiet

K9 : SL 10 ; CH 11 ; BH 22 ; LK 11;
" gullen niet wechten; BY 1/0¢ : LE 30.

10 Otficier van de wacht
MO 13 ; 8L 12 ; CH 12 ; BH 13 ;
LE 13 ; AV 13 ; AV 10 ; BV 2 ; LE 42
TP 1D4% (zwmard)

11 “Gewone™ wachter
¥Q0 i1 ; SL 10 ; CH 10 ; BH 12 ;
LK 12 ; AV 11 ; AV 9 ; BY 3 ; LE 36
TP 1D+4 (zwaard)

12 Dwergwachter
MD 12 ; SL 10 ; Ck @ ;
LK 14 ; AV 13 ; AV 8 ; BV 4 ; LE 42
TP 1D+6 (strijdbijl)



Monsters en WitrugtinagstukBen

Ko =
LE =
BV =

1) De Sﬂaapgifdaek

Deze methode wordt vooral gebruikt

Koed AV = fanval 5% = Spelronde
Levepcenergies AV & Afweer GR = Gevechtsronde
Bevefliging TP = Irefpunten BH = Bebendigheid
Vapeguitrustiog 5P = Schadepunten LK = Lichaamskracht

Epelh. = Sne{.be(d

=

door gauwdleven die een grote behendig-.*

heid combineren met hoge scores voor’de
talenten "sluipen" en 'camouflage".
Verstopt in een rustig {(en bij voorkeur
donker) hoekje wacht de dief op een
passant die er ultziet of hij wat geld
bezit. Zodra dit het geval is, sluipt
de dief achter het slachtoffer aan en
duwt hem een van slaapglf voorziene
doek 1in het gezicht; “soms is het ook
een desbetreffende zak die over het
hoofd getrokkem wordt. Als het slacht-
offer niet meteen zijn adem inhoudt, is
het te laat.....

Dit soort dieven zijn erg moeilijk te

2) Hel OUnschuldige Neisje

Viak bij de belden wordt een meisje

nishandeld; - zij is niet onknap en
verweert zich kermend tegen haar bela-
gers. Zodra .de helden ingrijpen, worden
z1j <zelf wvan- alle kanten aangevallen
door een grote groep mannen die hén
voor de aanranders uitgeven. De helden
worden ter plekke ontwapend en en naar
een leegstaand huis in de buurt ge-
sleept. Door de grote overmacht (mini-

. maal 3 oavervallers per held) en niet te
verrassing is het vrijwel

vergeten de
onmogelijk om dit gevecht met de wapens
te beslissen; —het is bijzonder lastig
vechten als er drie man aan je sjorren

XX = Nonsterklasse Ul = Fitloudingsvermsgen

De- stad biedt voor de gemiddelde held
een onwennige omgeving met vreemde ge-
varen. De kans op een hem/haar naar het
jeven trachtend monster is belachelljk
gering, maar dat wil niet zeggen dat er
geen andere gevaren op de loer lig-
gen. Eén zo"n gevaar is de GAUVDIEF,
die met steeds weer nieuwe methodes
tracht in zijn onderhoud te vobrzien.
Drie van deze methodes willen wij hier-
bij voorstellen:

pakken te krijgen, aangezien z1j zeer
snel zijn (inclusief plunderen duurt de
hele overval maximaal 2 minuten) en elk
gevecht uit de weg gaan. Zij hebben al-
tijd een vluchtroute voorbereid, kennen
de stad op hun duimpje en duiken na de

. plundering snel onder.
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Typische scores van zo™n dief zijn:

Mo : 12 SL : 14 CH : 10
BH : 15 LK : 10 LE : 35
BV : 1 AV ; 12 AV : 12

Snelk, : & Ul : 45

Sluipen: 12 Camouflage : 8

en er geen ruimte is om met je wapen
uit te halern....
Anders dan bij de vorige overval worden
de slachtoffers hier ontdaan van alle
bezittingen, op een minimum aan kleding
na. ;

Scores kunnen door het grote aantal mo-
gelijke variaties niet worden gegeven.
Vast staat echter dat een groep over-
vallers als deze altifd een leider
heeft die de groep tot aktie aanzet, en
dat de groepsleden =zelf hoge scores
hebben voor het talent "ongewapend ge-—
vecht”,



——
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3) De Zakkenroller

Deze a zo bekende maar desondanks

altijd weer {irritante individuen
werken bif wvoorkeur in dichte mensen-
mssa's en zijn bijzonder slim en be-
hendig. Het komt regelmatig voor dat
het slachtofeer pas merkt dat het be-
stolen 1s wanneer hij iets wil betalen
{pijnlijk als dat de kroegrekening is).
De buidelsnijder of zakkenroller kiest
21jn slachtoffer met zorg uit, gaat om-
zichtig paar hem/haar toe en tracht de
eigenaar van diens geldbujdel te ont-
doen. Dit lukt wanneer hem zawel de be-
hendigheids- als de slimheidsproef
lukken. Ook het talent "vingerbehendig-
heid" moet worden getest. Alleen als

bet slachtoffer een SL-proef +5 lukt,
merkt het de poging op. En zelfs dan is
het nog onzeker of de dief geen buit
heeft gemaakt; laat staan dat men hem

., 00k nog te pakken krijgt. Afhankelijk

van de situatie heeft de zakkenroller
zelf ook te maken met voordelen of han-
dicaps op zijn proeven

Scores van een doorsnee-buidelsnijder:

Mo : 9 SL: 14 CH: 9

BH : 16 LK : 10 LE : 33

BV ;1 AV ¢ 10 AW : 13
Snelh, : 8 UI : 43

Sluipen: 12  Vipgerbehendigheid: 12

Op zich zijn de kansen op deze aontmoe-
tingen vrij klein in de stad, maar af-
hankelijk wvan het tijdstip van de dag
en het stadsdeel kunnen zich flinke
variaties voordoen. Men opereert uiter-
aard bij wvoorkeur in die wijken waar
men 1in geval van nood een bercep kan
doen o0p de talrijke soortgencten en
medeplichtigen. Nagenoeg alle dieven

hebben een uitstekende kennis van hun.

operatieterrein. Hun meest geliefde
buit is natuurlijk geld en/of sieraden
van edele metalen. Vap kruiden en magi-
sche voorwerpen weet d&-gemiddelde dief
weinig af, terwijl wapens en dergelijke
tweedehands “'niet voldoende opleveren.
Vat echter niet uitsluit dat ook zulke
buit wordt meegevoerd als de benodigde
tijd beschikbaar is.

Foug ¥ =g

Avonturen kunnen de helden tot roem en

rijkdom verhelpen, maar ook dan zullen
z1ij niet altijd de (letterlijk) kleine *

ergernissen in het leven kunnen vermij-
den. Juist in de stad zal het kunnen
voorkomen dat een groep avonturiers
voor hun overnachting genocegen moet ne-
men met een strozak in een goedkope
herberg, een baal hooi tussen de paar-
den en andere plaatsen waar wij maar
liever het zwijgen over bewaren. Daar,
en dp andere plaatsen waar niet al te
vaak wordt schoongemaakt kan men kennis
maken met een kleln maar gemeen mon-
stertje: de Luis,

Er zijn Luizen die bij hun steek tyfus
en andere onaangename ziekten kunnen
overdragen. De meest gebruikelijke
soorten beperken zich echter gelukkig
tot eczeem, etterende gezwellen en een
onweerstaanbare jeuk. Van geval tot ge-
val varifrend ligt de kans om Luizen te
krijgen tussen de 10 en 60%. Als lezg
hulpmiddel kan hierbij ook het Charis
van een held gebrulkt worden: hoe beter
de eigenschapsproef lukt, hoe groter de
kans.

Hebben de Luizen een vast plekje op de
held gevonden (bij voorkeur behaarde
lichaamsdelen of de kleding), beginmnen
zij zich snel te vermenigvuldigen en

wordt hun effekt voor de held merkbaar:
door slaapgebrek en jeuk krijgt de held
een handicap van 2 punten op Aanval en
Afweer en de eigenschappen Charisma,
Behendigheid en Lichaamskracht. Boven-—
dien wordt na een week de maximum LE
van het slachtoffer met 10% verlaagd.
Uiteraard bestaat er voor zijn medehel-
den voortdurend de kans om cok gast-
lichaam te worden; iets dat zij onge-
twijfeld niet in dank zullen afnemen.

Om vermenigvuldiging wvan de Luizen te
voorkomen <(het 2zijn vooral de uit de
versgelegde eitjes kruipende jfonge Lui-
zen die het “m doen), is persoconlijke
hygiéne van het grootste belang. Veel
wassen en regelmatig hete baden is
dringend aan te bevelen. De eitjes van
Luizen die zich in kledingsstukken heb-
ben genesteld =zijn zelfs met kokend
water nauwelijks kapot te krijgen. Ver~
branden is hier het enige devies
(jammer van die dure mantel wvan 22
dukaten die U net gekocht had) !
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