AVONTUURIDEE

Speurtocht door
de Khommaestijn

flet pv volgende avontuur 15 geschreven voor 3-5 helden van niet overdreven hage

graad.

De spelmeester zal echter van tevoren moeten bekljken of de spelgroep wel

voor dit avontuur geschiki 1s. De mengeling van detective-achtige elementen met een
ingewikkelde achtergrondintrige stelt namelifk hoge eisen aan de spelers. Ock de

meester zal

enige tijd moeten Investeren, want door ons eeuwige plaatsgebrek zijn

bepaalde elementen van het avontuur (karavaanreils en nomadenkamp) weer zeer beknapt

gehouvden.

1) De Verving

Hoe de spelersgroep in het dorpje Horam
terecht zijrn gekomen, mag de meester
als gewoonlijk zelf bepalen. Het dorpje
bevindt =zich dichtbij de karavaanroute
vau Fasar mnaar Unau en wordt vaak
aangedaanr om de watervoorraden aan te
vullen. In Horam worden zij benaderd
door een nieuwsgierige dorpeling die
hen een groot aantal vragen stelt. Cen-
traal staat de vraag in welke goden zij
geloven (alles is goed behalve Rastul-
lah}. Vanneer dit naar tevredenheid is
beantwoord, gaat de man op een samen-
zweerderstoon over: Voelt men lets voor
een discrete opdracht ? Kan men zwijgen
als het graf ? , enz. Het persoon in
kwestie 1s Baghi Algarith (huis 21) die
zeer behoedzaam bekijkt of de helden de
huidige problemen wellicht op kunnen
lossen.

Het geval wil dat hier nog een kleine
Eroep mensen bestaat die Efferd in het
gehelm =zijn blijven aanbidden. De wei-
nige gelovigen bevinden zich in wanheop
want 5 dagen geleden is hun meest kost-
bare ceremoniéle voorwerp (een Efferd-
hoarn) gestolen. Hoewel de groep erg
arm is, bebben zij 40 dukaten over voor
het terugkrijgen van de hoorn.

De meester dient steeds voor ogen te
houden dat Baghi met zijn leven speelt
door toe te geven dat hij in Efferd ge-
looft. De meeste dorpelingen zijn fana-
tieke Rastullah-aanhangers die weinig
medelijden zullen hebben met "Verraders
van het Enige Vare Geloof”. Baghi zal
alleen spreken na een gelofte van zwig-
zaamheid en noemt in geen enkel geval
de pamen van de ardere Efferd-gelovigen
verraden. Als de helden accoord gaan,
krijgen ze wat informatie over de dief:
Zijn naam 1s Al Sadir, een nomade die
aan een wijnvlek hoog op zijn voorhooid
te herkennen i1s. Hif 1s 4 dagen geleden
met een karavaan richting Unav vertrok-
ken. Baghi stelt voor dat de helden
zich aansluiten bl] de karavaan die mor-
gen vertrekt. Alleen op pad te gaan

zou niet alleen gevaarlijk, maar ock te
opvallend zijn. Tevens adviseert Baghi
om geen dienst te nemen als bewaker van
de karavaan om zo een grotere vrijheid
van bandelen te behouden.

2) De karavaanrels

De karavaan bestaat uit 3 kooplieden, 2
gldsen, 8 bewakers, 6 kameeldrijversﬂén
22 kamelen. Het feit dat een aantal o-
genschijnlijk gevechtsbekwame figuren
de karavaan begeleiden, komt de leiden-
de koopman Forman van Fasar dan ook
niet slecht uit. Hij is echter niet gek
(talent mensenkennis 15f) en zal de
helden eerst asan een korte ondervraging
onderwerpen om te bepalen of het geen
spionnen en/of rovers zijn.

Vegens plaatsgebrek 1s de rels niet
uitgewerkt. Bij toevallige gebeurtenis-
sen zou men kunnen denken aan:

~ Fata Morgana™s

- Een plotseling opstekende zandstorm
-~ Overval van Somaden

— Krankzinnige Priester van Rastullah
- enz.
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Aan het einde van de tweede dag kan het
gebeuren dat leden van de karavaan een
man vinden 4n de woestijn vinden. Hij
is op sterven na dood doordat hy 1% dag
geen water heeft gebad en bovendien een

em: 13,5 ke,

lelijke zwaardwond moest- incasseren. Ka

de -nodige verzorging kan hij zijn ver-
haal vertellen:

Hijf,
de voorgaande karavaan. De reis stond
niet onder een gelukkig teken, want al
de tweede dag werd men geteisterd door
een gruwelijke zandstorm (7 uur!)., Tij-
dens de daarop volgende dag werd de ka-
ravaan overvallen door een groep roof-
zuchtige nomaden. Dezen concentreerden

zich vooral op de achterhoede en wisten
meerdere kamelen buit te maken. EKemal
behoorde ook tot deze achterhoede en
raakte zo gescheiden van de rest van de
_(wegvluchtende) karavaan. Ka het ge-
vecht werd Kemal voor dood achtergela-
ten en alleen doordat hij nog wat water
vond in de waterzak van een gesneuvelde
kameraad kan hij het navertellen. Hij
zelf deed ook dienst als bewaker.

In werkelijkheid gaat het hier om om Al
Sadir (de dief) die de hoorn kwijtraak-
te en in zijn overmoed achter de noma-

den aanging. Dezen betrapten hem echter
en lieten hem {n woestijn achter om te

sterven. Als de helden niet al een ver-
moeden bebben, zullen ze niet snel ach-

ter de waarheid komen; de wijnvlek is
niet te zien onder bhet door hem ge-
bruikte, +tulband-achtige hoofddeksel.

Het verhaal is een dusdanig goed gecon-
strueerde mengeling van leugen en waar-

Achmed Kemal genaamd, was 1id van -
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heid dat wij van onze zijde onze hoed
afnemen voor zijn fantasierijke vertel-
ling.....

Als de helden Al Sadir niet herkennen,
zal hij meereizen tot de eerstvolgende
case en daarna onder dankbetuigingen
afscheid nemen; - hij wil in geen geval
meereizen tot de voorgaande karavaan is
ingehaald, want daar 1s zijn verhaal
niet tegen bestand. Mocht men hem naar
Al Sadir vragen, =zal hij beweren dat
deze met de kop van de karavaan is ge-
vlucht.

Vordt de vorige karavaan door de groep
ingehaald, dan krijgt men daar een heel
ander verhaal te horen. De karavaan is
helemaal niet gevlucht. Integendeel:
nadat men de aanval van de rovers afge-
slagen had, heeft men grote moeite ge-
daan om alle doden en gewonden mee te
voeren. Vraagt men naar Al Sadir, dan
beweren de karavaanleden dat hij gé&én
bewaker was en kort na de overval plot-
seling was verdwenen; &f hij had een
zonnesteek, Of hij was misschien spion
van de rovers, wie zal het zeggen 7 Als
nu het besef daagt wie men daar dus in
de woestijn heeft gered, zal men onge-—
twijfeld even moeten slikken.....

De helden moeten nu terug naar Horam,
want er zijn vele aanwijzingen, dat het
kamp van de nomaden daar in de buurt
moet liggen. Al naar gelang de slimheid
van de helden kan de meester hen enige
informatie toespelen. Als z1j dan nog
steeds in de verkeerde richting willen,
kan men desnoods de krankzinnige pries-
ter laten opdraven die met een visiocen
of een door hem bespiedde gebeurtenis
de helden op de julste weg helpt. Komt
men weer terug bij de oase, 1s de vogel
uiteraard al gevlogen.

3) Op zoek naar de Fomaden

Dit is het grote knelpunt in dit avon-
tuur. Doordat de Fomaden van plunderin-
gen leven, is hun kamp uiteraard gaed
verborgen.  Hoe de helden dit kamp uit-
eindelijk wvinden, hangt van hun eigen
beslissingen en boven alles van hun in-
ventiviteit af. Voor de meester volgen
hier een aantal mogelijke oplossingen:
1 Het volgen van de sporen. De sporen

Zzn helaas al oud, zodat alleen erva-
ren spoorzoekers nog een kansje hebben.
Val kunnen enkele vage (steeds weer
verdwijnende en soms weer opduikende)
sporen de helden in de goede richting
leiden.

2 Informatie verzamelen. Door de leden
van de karavanen, andere reizigers en
bewoners 1in de omgeving te ondervra-



gen, kan men in leder geval ervaren dat

de nomaden altijd vanuit het westen
aanvallen en ook weer in die richting
verdwijnen; - een kleine aanwijzing.

3 Doorlichten van de bewoners van Horam
- De helden kunnen vermoeden. dat de No-
maden spionnen hebben in Horam.....

4 De helden kunnen zich bij de volgende

karava(a)n{en) aansluiten en zo een
_ nieuwe sanval afwachten. De plaats A
is berucht hiervoor. Hierna kan men dan
de overvallers proberen te volgen. Dit
zal niet te makkellik zijn, want de NHo-
maden 2zijn mna de kwestie met Al Sadir
op hun hoede.

5 De gekke Gewijde. Als de helden é&cht
volledig in het duister tasten, kan
men de krankzinnige Rastullah-Gewljde

laten opduiken. Deze zal blj zijn om-

zwervingen het &&n en ander hebben ge-
observeerd. Goed vermengd met de nodige
waanbeelden en toekomstvisicenen krij-

gen de helden zo belangrijke informatie.

De meester mouet er op toezien dat de

helden bij hun speurtochten regelmatig

vers water nodig hebben en dat in Horam
moeten halen. De vele ondervragingen in

Horam zelf kunnen er ook toe leiden dat

de splonnen dit aan de Nomaden

doorgeven.

Als de helden uiteindelijk na veel zoe-

ken het Homadenkamp (B) hebben gevonden

1s het te hopen dat zij nlet zonder na-
denken het kamp binnenstormen um daar
een roemrijke doch nutteloze deood te
sterven. Beter zou het zijn on het kamp
eerst te observeren en ap een gelukkig
moment een alleenrijdende FKRomade te
overmeesteren. Deze zal aanvankelijk zo
doen alsof hij geen nieuw-Aventurijns
verstaat, maar ondanks ziljrn hoge moed
is hij wel aan het praten te krijgen
{zwakke punten: bijgeloof en hebzucht).
Afhankelijk van de bedoelingen van de
meester kunnen hier verschillende in-
formaties verkrijgen, Voor het gemak
nemen -we hierblj asn dat de Nomade aan
de overval heeft deelgenomen.

a) Het feit dat de vervallen tempel in
Horam een sleutelrol heeft.
b?> De paam Muktadis als &€&n van de spi-
onnen. Deze oplossing is qua rollen-
spel aantrekkelijker, maar het zal erg
lastig zijn om een dorpsbewoner tot
praten te dwingen zonder enig oproer te
vergorzaken. Uiteindelijk zal ook Muk-
tadis naar de tempel verwijzen.

i1

4) Extra informatie en Avontuurschema

AVORTUURSCHEMA -

Voor de averzichtelijkheid wvan dit in-
gewlkkelde geheel voegen we een zoge-
naamd Avontuurschema +toe. De meester
kan hierop aflezen wat de mogelijkheden
op een bepaald moment zijn. Het staat
hem natuurlijk vrij om dit schema ver-
der uit te breiden of te beperken.
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De EFFERDKRIRG

Deze groep mensen die nog steeds in de
god Efferd geloven, zijn de opdrachtge-
vers van dit avontuur. De namen van de

S leden zijn te vinden in de navalgende
beschrijving van Horam. De helden zul-

len alleen Baghi leren kennen; de ande-—
re leden zullen de helden (alleen) in
het geheim trachten te helpen. De mees-
ter -dient er goed rekening mee te hou- -
den dat geheimhouding ven essentidel
belang is voor de kring !

DE BENDE

Vijf mannen in het dorp hebben gehelme
contacten met de nomaden die verant-
woordelijk zijn voor de roofaovervallen.
Zi} fungeren als spionnen en zorgen er
tevens wvogar dat de Nomaden van water
worden voorzien (zle de beschrijving van
de tempel). In ruil voor deze aktivi-
teiten krijgen ze een deel van de buit.



De namen van deze leden zijn eveneens
in de beschrijving van Horam te vinden,
Dat de Efferdhoorn in de handen van de
Homadenbende is gevallen, is niet meer
dan een groot toeval. Zij zelf hebben
er geen flauw idee van dat deze im het
dorp zelf gestolen werd.

DE KOMADEN

De nomaden die met hun karavaanoverval-
len een zekere vermaardheid hebben ge-
kregen,

onderhouden een roverskamp ten

-

vesten van Horam. Het bestaat uit acht
grote tenten die met opzet half inge-
graven zijn in de dalkom van een klocf-
achtige uitloper van het gebergte waar
ook Horam aan grenst. Het herbergt 30
man en 40 kamelen onder leiding van
Ghadaf El 7Ybrihit, een sluwe &é&nogige
zwaardvechter van 42 jaar. lets dieper
in de kloof bevindt zich een onderaards
waterreservoir dat met de Efferdtempel
in verbinding staat. Er zijn geen vrou-
wen en kinderen: het eigenlijke vaste
woonkamp van deze nomaden ligt verder
westelijk.

HETY DO HORANm

¥ Horam werd * 20 Jjaar geleden (opnieuﬁ)

gesticht door Abdu Alzagir, die de rike
waterbron herontdekte en al snel inzag

HORAM

01) BOERDERIJ: Hier leeft Kamal Alkamo-
™ la samen met zlUn vrouw, z{n 5 zoons
en de 3 dochters van wat het land op-
brengt. In feite kan hij het hoofd al-
leen boven het zand houden door de hulp
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dat men daar een goed belegde boterham
mee kon verdienen. Dit idee kwam inder-
daad uit, zodat het dorp nu al 90 inwo-
ners telt ean
ongetwifeld nog
verder groeien
zal.Horam wordt
nu regelmatig
aangedaan door
karavanen die
van Fasar naar
Unau door de
Khomwoestijin
reizen. Horam
heeft hierbij
een zekere mo-
nopoliepositie,
want het bezit
de enige echt
betrouwbare wa-
terbron in de
wijde omtrek.
Zoals boven al
aangegeven, be-
vinden 2zich in
deze kleine ge-
meenschap reeds
2 geheime ge-
noctschappen:
de Efferdkring
en de handlang-
ers van de ben-
de. Nadere info
over hen is in
de beschrijvin-
gen van de hui-
Zen opgenomen.

van Abdu (zie 32) en de bende. In ruil
voar de laatste hulp bewaakt Kamal het
pad naar de tempel. Hij 1s geen 14d van.
de bende en kent alleen Muktadis (16).
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02) SCHUUR: Hier slaat Kamal zijn aogst
~ op. Het gebouw is veel te groot.

03) HERDER: Herder Nasr Ibn Hamal woont
— Dhier samen met zijn zwangere vrouw
en de geiten onder &&n dak. Neestal is
hij met zijn geiten op pad, tenzij de

oudste zoan van Kamal (1) hem vervangt,

04) STAL: Bani Ibn Said leeft hier met

- zijn twee knechts Walid en Malid.
De goedlopende stal is gespecialiseerd

in kamelen; voor paarden e.d. wardt men
naar Rufus Embesta (10) verwezen. Op
dit moment zijn er § kamelen te koop.

¥ In werkelijkheid is de stal slechts
een dekmantel. De knecht Nalid is het
boafd van de bende in dit dorp, en ook
Bani en Walid zitten in ket complot.
Omdat dit pand een grote rol speelt in
dit avontuur, volgt hier de uitwerking:

A BEGANE GROND

Al De hele ruimte wordt in beslag geno-

men . door boxen voor de kamelen. In
box a t/m e staan de kamelen voor de
varkogp, in box k, 1, m staan de kame-
len van de bewoners., Een grote haard
viak naast de ingang zorgt voor warmte
gedurende zeer koude nachten. De deur
van de ingang is met een zware balk van
binnen wuit te vergrendelen. Ruimte i-¢
is van groot belang omdat zich daar de
ingang van de geheime gang naar de tem
pel bevindt (dwergeninstinct 11). Cok
staat een kameel in de box; mensen die
niet met kamelen kunnen omgaan, zullen
het valluik slechts met (grote) moeite
kunnen gebruiken.

A2 Zeer smalle trap naar baven.

A3 Opslagruimte voor voedsel, dekens,
tuigage en andere noodzakelijkheden

vaor een stal. Een nauwelijks zichtbaar

luik

geeft toegang tot ruimte S.

44 Toilet en wasgelegenheid.

(dwerginstinct 6) in het plafond
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B BOVENVERDIEPING

B5 Opslagruimte. Hier liggen de voorra-
den en werktuigen die niet onmiddel-
lijk podig zijn.

B6 Hal en gang. De tweede trap geeft
toegang tot het dakterras,

B7 Verkkamer., Hier worden beschadigde
of kapotte werktuigen hersteld, voor
zover dat mogelijk 1s. Bovendien bewa-
ren de bewoners hier hum leren uitrus-
tingen. .
B8 Kamer van Walid. Een bed, een paar
goedkope tapijten, een waterpijp en
4 zitkussens vormen de hele inrichting.
¥alid bewaart hier zin deel wvan de buit
in é&&n van de zitkussens (munten en e-
delstenen ter waarde van 45 dukaten).

B9 Kamer van Malid. Deze kamer is een

kople van kamer 8, inclusief de ori-
glnele verstopplaats voor de buit. Een
geheim vak achter een uitneembare, maar
naadloos passende steen in de westmuur
(instinct 12) bevat enkele magische
voorwerpen, waaronder de Efferdhoorn
(Malid weet eigenlijk niet zo precies
wat hij er mee aan moet).

B10 Kamer van Bani Ibn Said. Vederom

een kopie van kamer 8, alleen is de
inrichting van betere kwaliteit en be-
vindt zich onderin de waterpijp een af-
schroefbare bodem met Bani*s deel van
de buit (waarde 75 dukaten).

Bll Voonkamer. De kamer heeft een open

haard en is verder spaarzaam inge-
richt. Hier bewaren de bewoners hun wa—
pens (kromzwaardem en dolken).

05) SCHUUR HERBERG: Deze ruimte dient

— als opslagplaats voor de herberg.
Het 1is een scliede gebouw zonder ramen
en met een van een goed slot voarziene



deur. Hier zijn de voedsel- en
De ruimte

stevige
watervoorraden apgeslagen.

wordt tevens benut als trefpunt van de

Efferdring.

06) SCHUUR/STAL: Beneden is een stal,
== boven een opslagruimte. Deze ruimte
vormt een extra service voor passerende
karavanen.

07) BINNENPLAATS: Al naar gelang de be-
™ hoefte dient hij als stal, opslag-
plaats of gelagkamer.

08) HOOFDGEBOUW HERBERG: EKarim Elb, z(n
= +vrouw, 3 zoons en 3 dochters houden
de herberg in eigen beheer. De service
en kwalitelt zijn goed, maar door de
#oge waterprizen meg de spelleider rus-
tig viervoudige prijzen vragen. In de
herberg zijn geen alcoholhoudende dran-
ken te verkrijgen (elders is het dorp
ook niet, trouwens). Dit om leder pro-
bleem met de sanhangers van de "Enige
¥Yare God Rastullah” te vermijden. Karim
is 1id van de geheime Efferdkring.

09) VEEARTS: Emad Eddin leeft hier sa-
== men met z{n vrouw en 2 dochters. De
kwaliteit is redelijk, de prijzen hoog.

10) STAL: Rufus Embesta kan het werk
=  makkelijk aan, gezien zijn specia-
lisatie op paarden en ezels (waar wei-
nig vraag naar is). H{ heeft 2 getrain-
de paarden en 4 muilezels te koop voor
de normale prijs. Rufus is vrijgezel
maar heeft een cogje op de oudste doch-
ter van Emad Eddin (20).

11) BIFNEFPLAATS: Dit is de eigenlijke
= huiskamer van familie Embesta (1),

12) SNIDSE: Vatik Embesta (de oudere
= broer van Rufus) is een goede all-
round smid, behalve wat wapens betreft.
Zijn oudste zoon Nesir is hierbij zeker
niet ziin mindere. Vatik is lid van de
geheime Efferdkring.

13) VOONHUIS: Hier leven Rufus en Vatik
- met zijn gezin. Het huis

is met zijn enkele verdieping eigenlijk
te klein.

14) SNIDSE: Hamir Albarid weet van alle
= smeedkunst wel jets af, maar ver-
vaardigt voornamelijk de ijzeren onder-
delen van wagens. Hij leeft samen met
ziin jonge vrouw boven de smidse.

13) BIKEERPLAATS: Verkplaats van de wa-
= genmaker Muktadis,
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16} VAGENMAKER: Muktadis maakt verras-
*— send goede wagens voor tamel{k hoge
prijzen (het hout moet ergens vandaan
komen). Aangezien hij er niet veel ver-
koopt, leeft hij in feite van zijn ver-
diensten als bendelid. Vrijwel niemand
in het dorp snapt dan ook hoe hij het
bhoofd boven water kan houden. Muktadis
leeft samen met ziin vrouw en 3 dochters
boven de werkplaats.

17) BORDEEL: Nisrah en haar 4 "schonen”
= 1leven van de bezoekers die het daorp
aandoen., Door de gunstige prijs/kwali-
teitverhouding heeft ze een goede naam
verworven (hoewel vele dorpsbewoners
dat anders =zilen). Misrah is een over-
tuigd 11d van de Efferdkring.

18) BARBIER/BADHUIS: Aijub Alzaziz is
= tevens arts en hoeft over zijn in-
komsten niet te klagen. De prijzen zijn
zeer hoog (wederom door de hoge water-
prijs), maar de kwaliteit is dusdanig
goed dat men betaalt. Dit is bhet rod-
delcentrum van het dorp, vooral de
vrouwenafdeling van het badhuis., Afjub
woont samen met zijn zuster op de bo-
venverdieping.

19) POTTENBAKKER: Thabid levert rede-
= 1lijke kwaliteit voor tamelijk hoge
prijzen. Hij leeft alleen boven de werk-
plaats en is 1id van de Efferdkring.

20) LEERBEVERKER: Emad Eddin legt zich

= noodgedwongen toe op het vervaardi-
gen van leren riemen en waterzakken.
Zijn vrouw en twee dochters beheren een
kleine weverij (voornamel(k kameelhaar)
zodat de =zaken goed lopen. Dat kaomt
goed uit, want Emad is deol op geld....

21) VOONHUIS: Baghi Algarith leeft hier
= samen met zijn vrouw, zoon en doch-
ter van het geld dat hij verdiend als
klusjesman. Lid van de Efferdkring.

22) VOOFHUIS: Sadi Ibn Hanil is pries-
=" ter van Rastullah en leeft alleen
in dit klieine huisje. Hij is bijzonder
fanatiek op het gebied van bekeren en
het nakomen van de leefregels. Zijn in-
vlced op de bewoners is groot.

23) BAZAR: Nukaffa verkoopt van alles,
" op kleding en voedsel na. Hij heeft
een bescheiden collectie kruiden en
licht magische voorwerpen, maar cok b{-
zonder veel rotzool. Voor beiden heeft
hij een goed verkooppraatje en hiJ
vraagt bilj vaorkevr zeer hoge prijzen.
Hij leeft met zijn vrouw en zoon in-een
afgelegen deel van de winkel.



24) GIDS: Djenin 1s een ervaren woes—
= t{jngids met ruime ervaring en een
nog grotere zwlijgzaamheid. Hij vraagt
een loon van 2 dukaten per dag. Er is
60% kans dat hij afwezig is.

25) GIDS: Muchtar leeft eveneens alleen
= en vraagt slechts 1 dukaat per dag.
Ondanks zijn ontegenzeggelijk grote er-
varing als woestijngids geven velen de
voorkeur aan Djenin aangezien Muchtar
cen hinderlijk fanatieke aanhanger van
Rastullah is. Hij {s met 50% kans aan-
wezig.

26) BAZAR: Kamal Aldarazi verkoopt al-
= leen ultrustingsstukken voor woes-—
tijn en berggebieden. De kwaliteit is
goed, de prijzen zijn hoog. Kamal woont
samen met zijn vrouw in een afgeschei-
den deel van de winkel.

27) HERDER: Hafir Beschari leeft hier
= samen met zijn vrouw en 2 zoomns.
Hij is vaak bij zifn kudde, zodat het
niet opvalt wanneer hij afwezig is. Dat
komt goed van pas, want ook hij is 1id
van de bende.

28) SCHUUR: Hier slaat de landbouwer
== Bachaddin zijn oogst op.

29) BOERDERIJ: Het relatief vrij kleine
= woongedeelte herbergt de familie
Bachaddin <(Hij zelf, zijn ouders, zijin
vrouw, 3 zoons en 4 dochters). Het gaat
hen echter goed omdat het land tamelijk
vruchtbaar is. Er sijpelt namelifk wa-
ter uit het reservoir (31) naar de vel-
den. Dit tot groot ongenoegen van Abdu
die er echter niets aan kan doen. Deze
boerderij dekt een groot deel van de
voedselbehoefte 1in het dorp en Bachad-
din houdt de prijzen redelijk.

30) VOOBHUIS: Hier leeft Abdu Alzagir
== met zijn 1ijfwacht Musa, Abdu is de
eigenaar van de enige waterbron van het
dorp en buit deze monopoliepasitie vol-
ledig wuit. Inwoners betalen 1 stuiver
per 5 liter water (met hen wil hij wel
eens medelijden hebben), anderen moeten
er het vijfvoudige voor neertellen. Ab-
du™s enige streven 1is het om rijk te
worden, en dat lukt aardig {(zie 31},

31) GROT: De enige (bekende) toegang
= tot een groot waterreservoir onder
de heuvel. De ingang wordt permanent
door 2 man. In deze grot heeft Abdu z|n
schat (2000 Dukaten!) begraven. Gezien
de sterke glerigheid van Abdu dient de
neester een goede beveiliging voor deze
schat te ontwerpen als zin spelers on-
verhoopt de grot mochten binnendringen.
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32) VATERVERGAARBEEKEE: 2 Grote water-

= bakken bevatten het direkt beschik-
bare water. De bakken worden om de
beurt sechoongemaakt; &é&n van de twee

" bevat dus slechts een bodem water. Het

schoonmaakwater geeft Abdu daarna aan
Kamal Alkalama (Q01). Het hele terrein
is verboden gebied; Abdu is als de dood
voor vergiftigingspogingen.

33) KAZERNE: In dit twee verdiepingen
== t{ellende, van solide steenbrokken
opgetrokken gebouw wonen de 8 mannen
die Adu in dienst heeft als bewskers.

34) VERVALLEN EFFERDTENPEL: Deze tempel
= werd eeuwen geleden verwoesti door
een aardbeving die ook de onderste in-
gang van het waterreservoir blokkeerde
en het toenmalige dorp verwoestte (hoe
de aanhangers van Rastullah dit uitleg-
den zal een ieder duidelijkx zijn). Ruiln
20 Jjaar geleden herstelde een aardver-
schuiving de oude situatie weer. De
dorpsbewoners mijden de tempel angsi-
vallig; 1lets waar de bendeleden dank-
baar gebruik van maken. Omdat de tempel

. wan centrale betekenis is in dit avon-

tuur, volgt een volledige beschrijving:

A) BEGANE GROND: De tand des tijds is
hier niet ongestoord aan voorbijge-
gaan, om over de twee aardbevingen maar
te zwijgen. Naast het alom aanwezige
zand geven de gearceerde delen puin aan

Al Droevige restanten van de eens zo
indrukwekkende lngang.




A2 Gebedszaal. Zoals elders ook is het
dak verdwenen.

A3 Eetzaal. De resten van een lange ta-
fel zijn nog te herkennen.

A4 Voormalige keuken. Onkundige bezoe-
kergs zullem dit niet scnel kunnen
herleiden, aangezien er geen vuurplaats
is. In Efferdtempels is het gebruik van
vuur immers verboden. Onder het puin in
de noordoost-hoek is een verborgen luik
(dw.instinct 9). Dit puin wordt steeds
weer opnleuw door de bendeleden aange-
bracht. Helden met een redelijk hoog
talent sporen lezen zullen dit merken,

A5 Voormalige priesteronderkomens.

¥ A6 Badkamer en toilet. 75% Kans op in-

stortingen (2-4D SP per held),

A7 Gang. De trap leidt naar beneden en
is nog begaanbaar.

A8 Verblijf van de hogepriester. Vroe-
gere plunderaars hebben hier geen
steen op de andere gelaten.

3

'BY KELDERVERDIEPING

BS Ingestorte gang. Het zal een groep
kundige mijnbouwers (dwergen?) dagen
kosten om dit deel weer vrij te maken.

B10 Centrale, alleen voar Efferd-gewij-

den bestemde heiligdom van de tem-
pel. De put staat in contact met het
waterreservoir en wordt door de bende
gebruikt om de nomaden van water te
voorzien. De ruimte heeft nog 2 toegan-
gen: gang Bll en de gehelime deur in de
westmuur {(dw. instinct 9).
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' 35) DADELPALMEN:

Bll Voormalige vluchtgang vhn de tempel

die <toendertijd door vooruitziende
gewijden werd aangelegd (Rastullah was
vroeger net zo intolerant als nu). Aan
het andere einde hebben de nomaden hun
kamp 1ingericht. De koude en vochtige
gang heeft een geul waar de bendeleden
het water instorten. Dit water wordt in
een door de nomaden aangelegd reservoir
onder de grond verzameld. De gang is
acht kilometer lang !

B12 Gehelme, slechts 1,7 mn. hoge gang
van het centrale heiligdom naar de
kelderruimte B13.

B13 Vluchtikelder van de tempel. Resten

van de vroegere voorraden kan men
nog 1in de hoeken herkennen. De vroeger
uitstekend verborgen deur naar Bi2 is
nu door barsten 1in het gesteente te
berkennen (dwerginstinct 7). De ruimte
is ook via bhet luilk van ruimte A4 te
betreden.

Bl4 Kelder met nauwelijks herkenbare
resten van 4 stapelbedden loodrecht

op de zuidmuur., Een geheime deur geeft

toegang tot gang B1S (dw.instinct 11),

B15 Geheime gang. De kronkelige, ruw in

de zandsteen uitgehouwen gang loopt
van de tempel naar de stal (04/A1) in
Horam,

Eigendom van Eamal Al-
= kamanla (01).

36) DADELPALMER:
= @29,

Eigendom varn Bachaddin

37) BOFENVELDER: Eigendom van Bachaddin

38) BORENVELDEE: KNu van Kamal Alkamala.
39) PAD: Oud en ongebruikt pad van het
— dorp naar de Efferdtempel.

SCURES DER BELANGRIJKSTE PRRSONET:

Al Sadir, Ge graads Stremer/¥rijboiter

M) 13 ! EL 13 { CH12 ! BH 15 ! LY 11 ! LE 45 ! UI 56
AV 12 | AV 12 5 BV 2 (kleding) ! TP 1D+3 (degen?)

Nwe. Basisregela: AV/AV 8/8 (49 steelvapens)
Bijzondere talenten: Yermommen 9 ! Liegan 11

Bani Ibn Sa¥d , Sa graade handelaar

NI 13 % 6L 12 ! CH 11 ¢ BPH 13 § LK 11 ! LK 42 ! UI 53
AV 11 { AV 12 ! BV 2 (kleding of wapanrak}

TP 1D#4 (degen van earste kwaliteit)

Nwe. Basicregele: AV/AV 7/7 (46 stealwvapans)



Forman van Fasar, 9e groads handelaar

D12 1 SL 15 ¢ CH 14 § BH 12 { LE 10 5 LESL ¢ Ul 64
AV 10 1 AV 12 | BV 3 (leer) | TP iD+4 (kromzwaard)
Ewe. Basisregels: AV/AV 7/7 (+7 sck. clagwapens)

Ghadaf El Ybrihi€, Qe graads Wovadi

Ml13 ! 8L 12 | CH10{ BH 14 { LK 17 { LES4 ! UI 7L
AV 16 | AV 11 ! BV 4 (leer + houten schild)

TP I1D47 (Kunchomer)

Kwe. Basisregels: AV/AV 9/0 (+10 sch, slagwepens)

Typische nomada, 4e grasds Wovadi:
013 : SL 10 : CH 9! BE 12! LK 15 ! LE 39 | UI 54

AV 12 { AV 9 ! BV 3 (leer) { TP 145 (kromxwaard)
¥wa. Basisregels: AV/AV 8/8 (46 sch. slagwapens)

en N

Typische bronbewaker, 3a grasds strijder

M}12 § 5L 101 CH © ! BH11 § LX 15! LE 36 { UI 51
4¥ 13 | AV 8 | BV 5 (leer + {jzeren schild)

TP 145 (1. zwaard)

Bwe. Basieregels: AV/AV 8/8 (48 zwaarden)

¥alid, 4e grands Streuner/Vrijbuiter

M) 13 i 6L 11 i CE10 ! BH 15 : LX 10 : LE 39 { Ul 49
AV 11 | AV 11 ! BV 2 (kleding) ! TP 1D43 (rapier)}
¥wa. Bacieregals: AV/AV 8/8 (46 steekwapens)

Falid, 10e graads Streuner/Vrijbuiter

M) 13 I 5L 12 1 CH 11 BH 13 § LE 17 I LES7 | Ul T4

AY 15 | AV 13 { BY 2 (kleding) ! TP 145 (rapier)
Xwe. Bacisregels: AV/AV 8/8 (+10 steelwapens)

N
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Drie maanden zijn een hele tifd om in een korte
rutriek ale daze saman te wvatten. Dat blijkt ook
deza kear waer, want het kleine rollenspal-waraeld-
Je in MNaderland en Balgif heeft intussen niet
stilgezaten. Da belangrijkste evenementen liggen
inmiddels alweer eon tijdje terug: De PALANTIR-
couvantie {n Antwarpen wvan 18719 november en da
DUCOSIN-janarconventia sen week later.

PALAFTIE bhad er alles aan gedaan om ar een
geslangd evenement van ta maken. Bet plannen van
de earste dag op ean vwrifdag bleek echtar ean
misrekening, want hat aantal sctoapd-medewerkers
ovaertrof +toen haasst hat aantal bezoekers. Ook
verder hnd msn weer de nodige tegenslagen te
varduren: Da aaggekondigda Don Lawrence was
verhinderd wagans zijn verjaordag (!) en Ulrich
Eliesow bleef zonder opgasf van redenen weg (wegens
erastige rugklachten, bleek achterat). De zaal
zelf wme wat kleiner dan verwacht, manr bood ruim
voldoende gelegenheid tot vertier en/of hat meken
van contacten. Zo onmnetten wij ook de haeer wvan
Ginkal van de firma Selecta, medeverantwoordelijke
voor de ontwikkeling an vearkoop wan de
Federlandstalige Dungeon & Dragons en de nieuwe
OdK-basisdoos. Hij toonde one blauwdrukken van da
DaD—dooe en vertelde interessante informmtia: o.a.
dant de DAD-doos in januari 19689 en de OdN-doos in
aygostus rou uitkomen. Welnu, januvari is inmiddels
voorbi] en er ligt nog steeds niete in de winkel
{valgens de geruchten wegens problamaen mat de
rechtan op de vertaling), maar Selecta dealde ons
onlange mede dat het spel reeds op de speel—
goedbours in Feurenberg ward voorgesteld en hat nu
leder moment rzo ver moest zijo....

De DUCOSIK-—conventiea was vergeleken mat Antwerpen
weer totasl anders. Made door de samsnwerking met
de Play-By-Kz1l spelars van Fantasy-Arena barstten
de beide zaalties eo de bijbehorende bar banst uit
hun woegen. De rollenspelers gingen in dit gewoal
van bord- en computerspelers hasst ten ondar, maar
gulegenheid taot vermaak was er volop. Als men
geluk had, koo men op de veiling van de tweede dag
nog enkale Jleuke spelen verschalken — mits enige
fapatieke bieders (die sams duldelijk commercilile
belangen hadden) geen roet in hat eten gooiden.
Tot zover de conventies, en over naar het andere
niguws. PALANTIR heeft =zijn opzet 1nmiddels
ingrijpend gewijzigd: De vereniging heeft nu een
eigen gabouw mat winkel en speelkelder. De Scryers
Ironieken wordt niet mear uitgegeven, in Plaats
daarvan komt een blaadje met puur vereniglngs-
nieuws. Daarranst goat man een professioneel
magnzin voor rollespelers uttgeven, dat JUST
INAGINE wmoet goan heten (een oordeel hlerover kan
nog niet worden gegeven; van beide bladen hebben
we nog geen voorbeelden). Door hun samenwerking
==t Selecta (welke firma momenteel s&treng de
GdR-rechten baschermt} zal PALANTIR voorlopig ook
g=en eigen OdN-avonturan mear uitgeven. Om niet
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gebeel met de duimen te moaeten draalen (grapje)
heeft men inmiddels w2l een
éénpersoons-avontuurboek ultgegeven, mat aan
simpel spelsysteem dat wel wat weg heaft van de
goede oude "Fighting-Fantasy”-pockets (eertijds in
Nederland door uitgeverij Bert Bakker op de markt
gebracht). De titel is "Het Nagiache Octogoon™.

Om tot nu toe nog onbakande redenen heaft ean
groep Balgiache spelers zich van Palantir
afgecplitat en de schauders onder een aigen blad
gezret: SCHADUVRIJDERS genanmd (zie inlagvel).
DUCOSIK is zich door de relatiaf grate teaeloap wvan
rollenspelers ook wat meor op dit genre aan het
concentreren. Da door hun uitgegaven Conflict—Ga-
zet wan Januari was een specianl themanuwmar
hierover, waaraan zowel ERG, de Norgenster ale OdNX
Leauvwnrdan habben mragewerkt, Over MNorgenster
gesproken: &f zij worden geplaagd door tijdesge-
brek, bhun kopiSieramchine heeft het begeven, &8f hun
abannemsptsadministratie fs onlangs verbrand. Wij
mochten 1in feder geval nal sinds maanden gean
nieuwe uitgave in onze brievenbus vinden. Jullia
goen ons tach niet nadoen, Jongens ? (PS: biJ bat
ter parse gaan van dezra Boda ont— vingen wa de
novesber 88--vitgave).

De Eindhovensa Rollanspelgrosp timmart als vanouds
verder aan de weg. De BErgernissen heaft men nieuw
Jasje gekregen, met verbeterde lay-out en wooral
zaer moole (aigen) tekeningen. Inhowvdelijk bshoren
hun artikelen nog steeds tot de beaste hier in
Wederland ~ men vindt ze niat voor niets steeds, in
andare bladen tarug. &2
Dex THANAG kan niet helemanl de frequentie
aanhouden die men asnvankelijk baloofde (jaja, zijJ
zijin niet de enigen), mear de nDummar 3 1is
inniddels wuit. Een groat dea)l wordt momanteel
ingenomen door een projekt van een Fantaesy—satad
voar ryollenspelers. Op zich is zij universasal be-—
doeld, masr 1n de praktijk vooral wvoor ADAD-spa—
lers van belang. Andere artikelen komen hiardoor
in bat gedrang, on dat is soms wal jammer.

Van de Vageningoe FANTAZINE ig er momontael gean
nleuws. Zoale wij op de DUCGSIN-conventis mochtan
vernemen, waren zij nogal verrast door da
nationale belangstelling voor hwm blad ("zelfa uit
Leeuwarden!™). De heren kwamen eympathiek over,
maar hebben de conventfe nognl vroeg verlaten.
Hopelijk valt er de volgende kear meser te melden.
Dat geldt evencens voor KABATOR ENBAR, want ook
van hén hebben wij z66r lang nieta vernomen.

De spelgroep Palantir in Kampen {(niet de verwarren
wmat de Belgische ¥Z¥) kon het inmiddels ook niet
laten om een efgen blad uit te brengen — zie
"Vocatures en Aanbiedingen™. Peter Blzinga heaft
geen telefoon, maar =xal dedere aanvrager mat
pleziar schriftelijk informaran.

verder op blz, 24



