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VOORWOORD

ilet Fantasy-rollenspel is in Nederland in z2ijn Engelstalige
vormen al heel lang bekend, nu al bijna 10 jaar. Net als in
Engeland en Amerika kwam het al gauw in een vereniging terecht,
de vereniging DUCOSIM. Maar door het Engelstalige karakter en de
moeilijkheden om aan spelen te komen, bleef het begrip "Fantasy
rollenspel” hier helaas tot een kleine groep mensen beperkt. Dit
in tegenstelling tot Engeland en Amerika, waar het spel in
allerlei vormen grote vluchten nam,en ook al gauw tijdschriften
als "the White Dwarf" en "the Dragon" verschenen.

Nu is het Oog des Meesters al meer dan een jaar uit, en heeft in
die tijd door de Nederlandse taal en de relatief makkelijke
bereikbaarheid veel mensen enthousiast gemaakt voor het rantasy
rollenspel. !elaas weet natuurlijk de ene groep spelers niet van
het bestaan van een andere groep af, en heeft daar dan ook geen
contact mee. Yeliswaar probeert het Secretariaat onderlinge
contacten te bevorderen, maar eigenlijk is een tijdschrift
nocdzaak om informatie onderling te kunnen uitwisselen. Er konmen
en kwamen bij het Secretariaat dan ook veel kreten om een
tijdschrift binnen.

Helaas was het ons, van Het Oog des Meesters zelf, door allerlei
omstandigheden niet mogelijk om een tijdschrift uit te brengen.
Gelukkig hebben een aantal spelers (en Meesters, natuurlijk) zelf
een tijdschrift opgezet. Daarom ligt nu dit nummer van "Kobold"
voor u. Sommigen onder u kennen het al, maar voor velen van u is
het nieuw in de bus gerold. Het Oog des Meesters heeft namelijk
besloten om iedereen, die bij het Secretariaat bekend is, met dit
uitstekende intiatief kennis te laten maken. U heseft de
mogelijkheid om ook de volgende nummers toegezonden te krijgen,
als u contact op neemt met ce redactie en het luttele bedrag
overmaakt.

Ook in Rotterdam is een tijdschrift uitgekomen, '"de Morgenster".
Indien u hier meer informatie over wenst, kunt u contact op nemen
met C. Herben, Rosestraat 1005,3071 AL te Rotterdam. Het is de
bedoeling om in Kobold in de toekomst nog enkele "officiele" Oog
des Meesters bijdragen te leveren, o. m. aanvullingen op de
regels, zoals een nieuw helden (?) type: de hobbit. 1Incerdaad,
die keline, gezellige, rokende wezentjes.

laar vergeet u niet, dat er in Nederland nog meer omgaat in het
gebied van Fantasy rollenspellen. Aan de ene kant is daar de
vereniging DUCOSI! (p/a Henk Langeveld, Uranusstraat 68, 3331SV
in 2wijndrecht) en verder is er natuurlijk nog , voor ce Tolkien
fantaten, het Tolkien Genootschap Unquendor.(Cruquiuslaan 154
2332ZA in Leicden). Maar het belangrijkste is, dat ik nu alle Oog
des ifeesters enthousiastelingen veel plezier, voor nu ea in <de
toekomst, lkan wensen met het tijcdschrift "XKobold'!

Secrctariaat Oog des leesters
Mlark van llatten.

a
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LANCTSOS — KKRISTAL

(door Nicole Helwes)

RELUEN:Gri3cia,Gimli =n Morwen van faoraor
M_LESTERS:John en Noortje

Masr ik werd natuurlijk ook niert met rus- 32laten,uant net toen ik lek-
ker zat te ontbijten kwam er e-n nazyul Sinnen met ce post,
Naast de gebruikelijke zeurbrieven varn Gcndor over ae horizontvervuiling
van mijn rokende berg,zat er een geschri-t bij dat mij verzocht mee ta
helpen om het Kristal op te zoeken en hat wear in het altsar waar het
hoorde terug te zetten.Het Kristal was 0p kwade dag door een Naargeestig
personage gestolen omdat dies wist dat de wereld in ellesnde zou worden
ondergedompeld als het Kristal niet langer in het altaar zou staan.Ik had
die dag niks te doen en was praktisch platzak en het vooruitzicht op
avontuur en misschien een aardige schat sprak me wel aan,en ik besloot
het te doen,
Ik zag ineens dat de nazqul nag zen gevanjene bij zich had,en dat was ean
klein vent je met behaarde voeten die zich voorstelde als Sam Geuissies
en die om onduidelijke redsnen in Minas’rorgul rond liep te spoken., :
Ik bood hem esn kopje thee aan,hij maest er prompt zes klontjes in,ZES,
En dat terwijl er nauweli jks suiksr mear is,omdat die vanuit Gondor
wordt ingevoerd en we om een of anders cnbegri jpeli jke reden steeds
door dat land worden geboycot,
Ik wilde net een hardgekookt eitje op ce rand van de tafel kapot slaan,
toen ik zag dat die nazqul er nog steeds stond.Ik vroeg; fWUat moet je
hier nou mog man,peer 'm,ik zit tes eten.!
Maar hij zei:'Vrouwe Morwen,moet u 2ien,er zijn gisteren een stel duazen
Minas Mgrgul binnen gedrdngen en ze heb2en m'n ring afgepakt.'Nou liet
hij zijn verminkte hand zien en de losse vinger die Gilles eraf ge-
kliefd had.Ik deed natuurlijk net of ik gek was en van niets wist en
zei:'He ja,wat vervelend nou he,kom dan maar even mes naar de Vuurkamers
dan smeed ik wel weer even e=2n nieuwe.f,en aldus geschiedde.
Nadat ik nog enige staatszaken had afgewikkeld en BMQ: tanden gepoetst,
haalde ik mijn wapenrusting tevoorschijn en ik draaide wat Heavy Metal
om vast in een geschikte hak-en klief stemming te komen,en constateerde
tevreden in de spiegel dat ik =r wel overconderend genceg uit zag en

ing op ueg.
mr mmmwam wm Nnazqul zijn vliegenoe verschrikking even,want het Tmmnmmw
Roosen-de Greeuw,waar het avontuur zich 3f zou gaan spelen blezk hele-
mazl in Forodwaith te lingen en dat vond ik te ver om te Hnum:.Hx.cmul
hief me met ea2n ijselijke kreet in de :.znt om buurman Denethor uit

zijn bed te lichten,en ik vloo; noordwaarts.gEn omdat we er toch langs
kwuamen zette ik gelijk Sam even in Hoboitstee af, . :
Ik blesk niet de enige held te zijn,want ce Meesters Jochn en Noortje die
het heldenduo Cilles~Eleaonore vormen,haczcen nog twee helcden opgetrommeld.
Ik maakte Kennis met een stoere strijdstsr die Gracia heette =2n de

wijze dwerg Gimli.

Toen ik woord 'kristal' hoorde rdacht ik =erst gat ret om het Conkere e
Kristal der Skeksis ging,en was eigenli i< Dest {mw van plan net een beet jm
in te pikken,teneinde het thuis in Morcor op mijin :mnrnxmmnmm te mmﬁﬂmq.
Maar dat was nat niet,althans,h2t werd zauw door de Messter veranaerd in
het Blauwe Lancia-Kristal.

In de verte doemden de omtrekken van ce imposante burcht voor ons op,
dichterbij Gekomen bleek er rmen Wrede sz_otgracht omhecn tezijn waar

voor twee kleine huisjes stonden,Deze _z2rden bewoond door lacen van het
Jurriasanse volk maar er was niemand thuis,dus sloften uwe ongastooro gD
binnen.0e Jurrinanse invload ble-k duidaliijk aan de inrichting,uant de
~childerijtjes die er hinpgen stelden volzens ce Meestrers azmdeiaen veor,

Toch vonden we er ook ezn dacl van ce teverformule,deze luidre Toyota

& T} O ey = - ]
Larona Lancia Hartop 2000 Ds Luxas.Hier Za2jrepen wij geen Sarst fu:.rmw
stonden voor 2+n raadsel ,da:r hrlden zizh meerstal te voet of =en enkele



op ~en pzard of een draak verplastsen,maar we namen het maar vocrc lief
daar de meeste toverspreuken belacnelijk zijn.
1k sloopte nog meer per ongeluk dar. expres eon bed en Gracia harkte net
haar entermes enige vaasjes van e=:n kast,dit vond Gimli biet goed.
Er sprong nog een agressieve kobold uit exzn kist maar Gracia sneed hem
bliksemsnel esn opor af,
Nadat we in de keuken nog enige Gremlins met de grond ga2li jk hadden moe-
ten maken,ik zocht tevergeefs in hun smerige zaks jes,verlieten we ds
Jurriaanse huisjes weer.We hadden het Kristal nog niet dus moesten we de
burcht maar eens nader gaan bekijken.We lispen over de ophaalbrug op
het sprook jesachtige slot af.Ue kwamen geen eens wachtposten tegen en
liepen op ons dooie gemakkie naar binnen,ock viel er geen hek dicht.
Messter John die op mijn document het wapen van Mordor zag staan,ver-
-moadde wel dat er ten aanzien van mijn persoon enige stront aan de
knikker was,en laadde het kastsel uit voorzorgsmaatregel met zo'n waan-
zinnige magische em: gie op dat er geen enkels andere toverkracht van
toepassing uas,
We stonden nu in ce grote koele hal van het kasteel en onder het kleed
dat op de grond lag zag ik enige bubbsls,dat vond ik spannend dus ging ik
er op staan.Auw,het bleken twee cobrats te zijn die het niet lekker vondan
door een elf platgetrapt te worden en begonnen te bijten.Daarmna vielsn
ze de strijdster aan maar die wist de beesten te ontwijken,lk ging weer
event jes naar buiten om een geneeskrachtige toverspreuk te plegen,
We drongen verder het kasteel in en belandden in de bibliotheek.Alle
boeken waren van een dikke stoflaag voorzisn;ofwsl dit kasteel was onbe-
woond ,0fuel.de bewoner was analfabeet.Alle boeken bleken in braille op-
gesteld en wij waren niket intelligent genoeg om dat te kunnen lezen.
Gimli ging ineens aan de kroonluchter hangsen.,
e vearlieten de bibliothesek wser en gingen eens verder Kijken,nu wachtte
ons een grote verschrikking.Want wat eens de fiere ridderzaal was ge-
weest bleek nu de slaapstes van sen hongerige draak,en die vond het
helemaal prettig in zijn drake-overpeinsingan gestoord te worden,hi
begon vervaarli jk naar ons te snuiven.Rookkolommen stoomden uit zijn
neusgaten omhoog.lk deed in paniek onmiddellijk mijn Ring om om het
beest ongemerkt te kunnen benaderen,maar volgens Meester John viel mijn
Ring ook onder Geen Enkele Andere Toverkracht,dus bleef ik tot mijn
totale wereldverbi jstering gewbon zichtbaar.Toch zag ik de [Feester aan
de andere kant van de tafel wel even verbleken, toen hij hoorde dat ik
in het bezit was van de Ene.En aangezien ik als elf ook niet tegen de
weerzinuekkende stank van een draask kan,bleef ik maar werkeloos in het
hallet je toezien hos Gimli en Gracia de strijd aan gingen 2inden en
trachtten dat beest omver te leggaen.
Ik schoot uit balorigheid nog een pijl af maar die knakte om tegen een
muur en ik zocht eens in mijn tas,want ik moest nog een worst en een
brood bij me hebben en dat ging ik toen uit verveling maasr op zitten =
eten,Ik was toeschouwer van de wanhopigye strijd van de twee,vocral mpapp
werd menigmaal door de draak opzij geschoven als uwas ean lastige vlieg,
en door zijn gering postuur viel de strijd hem extra zwaar.Toch werd
de draak zijn overmoedigheid hem tenslotte noodlottig,want toen hi)
zich dreigend oprichtte om zijn tegenstanders te verpletteren stak
Gracia toe,midcden in zijn zachte c:umchMr_nnn:mmea zakte het monster
in elkaar en de dappere helden strompelden naar U:pnm:‘amw r:mﬂ ool uit
want ik had ook net mijn brood op.'Nou,hoe vond je me ?! ,riep Gimli
trots.'Ja,netjes? ,zei ik jalo~rs omdat ik niet mee had kunnen hakken,
We waren eiqgenlijk nog niet eens van de schrik bekomen of we-werdgen
plotseling omver gekronkeld door een 10 meter lange ,3 meter dikke lint-
wurm,we hadden geen mestlint bij ons,de Meester deelde dit mede,.
Ik schoot een pijl in zijn oog maar die ketste af omdat dat oog het
Kristal blesk te zijn.Gracia slagerde het ooqg er uit want dat vond 1K
werk,
mmmmmmmanmmﬂ de strijdster ons halverwege het avontuur verlaten omdat za
naar kickboksen moest,dus moest ik samen met Gimli de opdracht vervul-

len.

Je verzeiloer

: =S8 NogLln 8th kORrllel waar ik gar 0ngsitk ce gersten 0
wekts uvgn uas donie <o0eiegn.l< was nist in stas=- re b= .n:zmmwzm: om B
- A | H 1 - Sttt o} = Bx * i om N “y T

1« in slante 13cn ovar de crond' hinn, X ke
We vondan d& rest van de formule in Ze darmen var e2en Leslacht varken e
Wwe voncen ook ean & Ak

. mysterieuze blinude muur die
de formule uitspraken.Nu kornden we da trap op
en we Kwamen uit op een sncrt dakterras.

Ik spiedde in het rond af er niks vlocg.Er vlogen
: . geen enge gedrochten
er vielen volgens de Meester ook geen sieren uit ds chjﬂ.qom: zette R

pxmm:nwuwuuawg:chwmannm.un::._umjnnnHmn... . 1 i
bl .u J1) die artillerie
Hier vonden we het altaar waar het Kristal op thuis hoo 1

: rde maar dit werd
bewaakt doar cen punk-lesuw.,Had ik dat eerder geweten can had ik mijn
worst bewaard om hem aan dat beest te;voeren,maar nu moest het pleit

weer met de wvapenen beslecht worden,uat ons,noss : 57
vel lukte, yWa ,nNoeste helden,natuurli jk

Nadat we het Kristal hadden geplaatst klonk er hemelse muziek van uit de

wolken 8N 3mﬂ begon stuivers te regenen,ach,uie het kleine niet eert.

Ik gaf Gimli noch een 1lift huiswaarts,maar voor de Poort moest hij ammw
Op JSmaug overstappen want naar de ] jzerbergen is niet te naar zo'n eind
om en er wa een steentje in mijn schoen.

Thuis in mijn Toren begén ik sens even na ts denken hos ik het de andere
helden weer moeilijk zou kunnen maken,en de nazgul vroeg of hij zijn
draak weer terug mocht,ik zag wel dat hij stiekum keek of ik zijn rij-
dier niat al te erg besschadigd had,uant ik sta als vrij dryistig bekend,

Aha,er schoot mij een droevige situatie te binnen die dappere helden
Zzouden moeten oplossean,

Tot zover,de belevenissen van de helden uit s
opgetekend doar Morwen,

in elkair zeeg toen we
Naar de tweede verdieping

pelersgroep Noord-Avonturi®g,

Verzamelde Opmerkingen

- Mijn broer (Faknir) slaat met zijn brommer over de kop.
Ik vraag of het pijn doet. "Nou, ik had mijn gewone kle-

ren aan, dus die vangen één trefpunt op" kreunt hij
moeizaam,

=-Morwen van Mordor-

- Loop je in de V&D, loopt er iemand tegen Joost (Cerbe-
rus) op. "Kijk een beetje uit stomme ork, anders zal ik

ERCE

mijn barbarenstrijdbijl er even bij halen".
-Morv#en van Mordor-

- Als ik later heel rijk ben, koop ik een dozijn orken en
dan ga ik er af en toe met eentje spelen.

-Glot Begeer-

- Ik hou miln. bcoz gespannen!



Decel IT wvan de KRUIDENEKUNST

In deze aflevering worden behandeld de Sachets, 01i¥n en
Amuletten, Al de bereidingen dienen véér of nd een spel-
s8essie te gebeuren,

In de volgende afleveringen komen de Wieroken, Zalven en

de magische handelingen m.b.v. kruiden san de orde. Daarna
worden de afzonderlijke kruiden besproken,

Amuletten

L]

Amuletten zijn gedurende een spel werkzaam. Fa het plukken van
het kruid wordt hierover een bezwering_.uitgesproken. Deze

kost de Magidr 2.A8P, Indien de bezwering m.b.v. een toverstaf
wordt uitgesproken, (minimaal eerste stafbetovering) kost de
bezwering slechts | ASP. De amulet wordt aan een touwtje onder
de kleren om de hals gedragen. Na afloop van het avontuur is

de magische kracht uit de amulet verdwenen en deze is waardeloos
geworden, Hij kan niet opnieuw bezworen worden. Het kruid

wordt in de grond gestopt.

+1 moed: verse koningskaars

+1 charisma: verse heliotroop

+1 behendigheid: verse verbend

+1 aanvalsscore: verse lievevrouwebedstro
+1 afweerscore: verse smeerwortel

- voor het verdrijven van wilde dieren:
een vers takje nagelkruid

- voor het niet dronken worden:
een halssnoer van gedroogde saffraan, peter-
selie en wijnruit

- tegengif(niet tegen gif van beten):
een vers takje betonie

~ bescherming tegen magie (+5 bij de magiegevoeligheid):
een halssnoer van gedroogde en gesnsden wor-
tels van de klis

Sachets

Sachets*zijn gedroogde kruiden die in kaas- of neteldoek of
in een katoenen zakje om de hals worden gedragen. Zij zijn
gedurend 1 spel werkzaam., Over het sachet wordt een bezwering
uitgesproken, Deze kost 2 ASP, M.b.v. een toverstaf 1 ASP.

- +1 dwergeninstinct (+1 bij de worp van het dwerganinstinct)
vijfvingerkruid in een katoenen zakje.

- +1 charisma
citroenmelisse in een zakje van kaas- of neteldoek.

0lién

Vul een pot met de benodigde kruiden en giet er olie overheen.
Deze moeten de kruiden geheel bedekken. Herhaal dit met verse
kruiden maar met dezelfde olie. Doe dit in totaal drie maal.
Laat iledere keer de olie drie dagen op een warme plaats rusten.
Filtreer na afloop de olie, en spreek over de olie een bezwering
uit. (kosten 2 ASP, m.b.v. toverstaf 1 ASP) Bewaar de oiie

in een fles, Deze kan 15 spellen bewaard blijven.

BESCHERMENDE OLIE

+1 BW gedurende 1 gevecht,
Olie van de rozemarijn, rose geranium en cypres,
Men wrijft de borst in met olie. Deze begint na een halve spel-

ronde te werken.
HELENDE OLIE (alleen bij open+wonden)

D6 LE terug. (eenmaal bruikbaar per wond.)

Olie van de anjelier. :
De opgn wond wordt met olie besprenkeld.

VERSTERKENDE OLIE

- 5 LE terug tijdens overnachting.
olie van de anjelier,
inwrijven van het lichaam.

- 2 ASP terug tijdens overnachting
olie van de acacia
inwrijven van het voorhoofd

VERHOGENDE OLIE (gedurende 1 gevecht of 5 spelronden)

- +1 moed
olie van de pepermunt
inwrijven van het voorhoofd
werkt na 1 spelronde
- +1 slimheid
olie van de kampfer en de magnolia
inwrijven van de wenkbrauwen
werkt na 1 spelronde
- +1 charisma
olle van de avonturijnse 1lis
inwrijven of besprenkelen van de kleren
werkt meteen
- +1 behendigheid
olie van de rozemarijn
inwrijven van het lichaam
werkt na 2 spelronden
-~ +1 lichaamskracht
olie van de hysop
inwrijven van benen en armen
werkt na een halve spelronde
- +1 aanvalsscore
olie van het vijfvingerkruid
inwrijven van de armen
werkt na een halve spelronde
- +1 afweerscore
olie van de mirre

inwrijven van de armen

werkt na een halve spelronde -wordt vervolgd-



HET SLIJFERN VanN EDELSTENERN 1

Alremeen

Tijdens de Qudste T'iden kende men alleen het polijsten en later sltipen
van stenen op een vaste onderlaag. De onderkant van de beverkte

steen bleef meestal vlak, maar de bovenkant werd rond. Toen men het
facetteren uitvond, werd deze rond-sliipmethode vriiwel alleen nog

bij ondoorzichtige of troebele stenen toegepzst. Tegen het einde van

de Verlichte Tijden werd de sl’ipschiif ingevoerd en kon men noowuwwnﬁumm
stenen een optimale schittering geven door het sliipen van afzonderliike
platte vlakjes (facetten).

De onbeverkte diamant die in de natuur meestal in de kristalvorm

van de octaéder (achtvlak) (fig. 1) voorkomt, werd puntsteen senoemd.
Uit deze ruwe diamant ontstond door het slipen van een tafelfacet
(tafelslijpen) de 'dikkke steen'(fig. 2) en door het afsliipen van de
oeide punten van de octaéder de 'vlakke steen'(rfig. 3).

In de tijd van vdbér de Tovenaarsoorlogen verd bij het slipen het

aantal facetten uitgebreid. Een voorbeeld daarvan was de ontwikkeling
van het Mazarin-sliipsel, dat een twaalfziidige afgestompte kwadraat
als rondist (grootste omtrekliin) vertoonde, met aan de bovenziide een
tafel en 16 ziifacetten, Het is uit deze slipvorm en de Peruzzivorm

en de QCude slijpvorm (fig. 5 en 6) dat ik de RBefeeriaanse sliiovvorm
ontwikkelde (fig, 7 en 7a en 'De Begeeriaanse sliipvorm').

Andere bekende sliipvormen voor de diamant zijn de trapslijpvorm, de
tableauvorm, de schaarvorm en de cabochon (fig. 8, 9, 10 en 11).

Dit ziin de al wat oudere sli!pvormen en hun schittering doet dan

ook zeker onder voor de Mazarin-, de Peruzzi- en de Oude en Begeeriaanso
slijpvorm,. :

Zeer dikwiils wordt het rond- en facetsliipen op dezelfde steen toe-
gepast (gemengde sliipvorm). Tot deze manier van slipen behoren de
vendeloque, de markies, de halve maan (niet afgebeeld) en de navette

(fig. 19).

De kogel, de ovaal, de antiek-avonturiin, de carré, de bacuette, de
peervorm, de briolet, de navette, de pompel, de olijf en de driehoek

ziin sliipvor:en die meesteal niet worden toezewnast op de cdiamant.

~en uitzoncering hiero» vormt wel ce carrs,
ae genoende slimvornen,

Jatt

12 t/+ 22 tonen
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Glot Begeer

-wordt vervolgd-



H. A STATOKR ,{amm:ﬂﬁ.nunnumunnu_uumnum.”Hw .
Eis Phyliodropha wor.dt niet ingewilligd

(van onze verslaggever Scribo Magister)
Brabak, 4 mei,

Onder grote belangstelling heeft de rechtzaak gediend tegen H.,A., Stator

naar aanleiding van de door Phyliodropha ingediende aanklacht tegen eerst-

enoemda, De aanklacht hield het volgende in: H,A,S, zou malversatie ge-
WHmmmn hebben bij de naamsverkiezing van dit blad en hij zou hierblj mede -

avonturijnen opzettelilk hebben bedrogen.

De eis van de advokaat der aanklager ,Glot Begeer, luidde:
-Nieuwe verkiezingen
-49 Dukaten uitbetaling aan asanklager Phyliodropha
-Betaling proceskosten

De rechtszaak diende twee en een half uur na de noen, onder leiding
van rechter-meester A, Palantirst. De jury werd gevormd door I. Solér,
P, Beks en H. Geerlings (voorzitter),

Ti{idens de rechtzaak werd langzaam duildelijk dat er een aantal dingen
niet juist zi{n geweest voor en tijdens de verkiezingen. Zo waren de door
Phyliodropha ingediende namen op een aantal stembiljetten niet vermeld,
blj andere stemmers werd er snel een naam onder geschreven en €én poten-
tiele stemmer bleek zelfs geen biljet in handen te hebben gehad. Feit-
en kwamen naar voren in getuigeverklaringen van onder andere C, Coro-
nis III, Solér en Phyliodropha, Dit verliep in het algemeen vrij rustig,
maar toch wil ik één voorval onder uw aandacht brengen,

Veel verwarring ontstond er namelijk toen de advokaat van H.A.S., Au-
rora, het, al twee maal eerder als getuige opgeroepen jurylid I. Solér
wederom naar voren riep. Prompt gingen er geruchten als zou er nieuw
pewijsmateriaal gevonden zijn en de wildste verhalen deden dan ook de ron-
de. Dietengevolge was de hilariteit groot toen na mmﬁ_dﬂmmm I. Solér
zich weer naar zijn plaats kon begeven, De advokaat des aanklagers, G.B.,

rotesteerde namelifk tegen de suggestiviteit van de gestelde vraag en

it deed de met de handen in het haar zittende verdedigster besluiten

het verhoor van de getuige te befindigen.

Hierna volgden de slotverklaringen van aanklager, verdediger en aange-
kxlaagde, Deze brachten echter geen nieuwe feiten op tafel (hoewel er
door Aurora een gevoelige steek onder water werd ultgedeeld in de rich-
ting van C. Coronis III als zou hij de schuldige zin geweest!) en de Jjury
kon in conclaaf gaan, !

Het juryberaall was van korte duur, Het oordeel luidde "schuldig", zo-
dat de rechter over de straf kon beslissen, Toch werden wel eerst de
woorden "opzettelijk bedrog" in de aanklacht geschrapt.

De rechter veroordeelde daarop H.A.Stator tot het betalen van de pro-
ceskosten, zijnde een somme van 100 dukaten en daarnaast diende hij zin
in het volgende avontuur te vinden schatten te verdelen onder de mede -
avonturijnen, Het uitschrijven van nieuwe verkiezingen werd niet noodza-
kelijk geacht, omdat er algemene 1instemming was met betrekking tot de

] n :
e Tot scribes, magister,

™
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(Van de rechtsmaak is op aanvraag bi

M. Tooten een geluidscasette te leen : )%f\.
‘met hierop de gehele zitting) 2\
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THANGROTH

De letterlijke betekenis van THANGROTH is:
Benauwd Graafwerk.

Van alle machtige werken in steen die de dwergen van
Avonturié schiepen, was er geen graoter en befaamder dan
de uitgestrekte, ondergrondse stad van de dwergenkrocht,
die bij iedere avonturijn bekent 1is onder de naam
"Thangroth”.

Het wverhaal van Thangroth is een vertelling van enocme
prestaties, grote macht en vorstelijkheid. Van
conmetelijke rijkdom en onaovertroffen wvaardigheid in
steenbewerking, graven van tunnels, mijnbouw, delven en
handvaardigheid. Het is ook een verhaal van hebzucht,
zelfvoldoening, bezetenheid en schraapzucht.

Het ontstaan van de stad ligt ver in de Oudste Tijden
van Avonturié&. Waar nu Thangroth is gevlochten in de
schoot van,K6K de aarde, ontving de Eerste Xoning der
Dwergen, Nogrol I, een Teken, en hij beschikte dat hier
zijn stad moest verrijzen. VUele dwergen kwamen toen in
deze stad werken en transformeecden de ruw uitgehakte
grotten 1in gebeeldhouwde =zaler en gangen, wegen en

tunnels, mijnen en groeven. Grote poortean en
uitzichtposten, die over het omringende land mijlen ver
uitkeken, bouwden zij. Uit de diepten verdreven zi] het

duister en nergens heerste meer de nacht.

In een van de spelanken, zeer diep in de schoot van de
aarde gewrocht, wordt de Ffabileuze schat wvan dit
dwergenvolk bewaard. Nog dagelijks wordt door de dwergen
de schat vecrgroot, door hun onovertraoffen kunde in het
slijpen wvan edelstenen en het edelsmeden. Uit heel
Avanturie komen de beste dwergenambachtslieden hun
kunnen 1in Thangraoth ten beste geven. Uit de mijnen komen
de moaiste edelstenen en de beste wapens en
wapencustingen.

Diep onder hun woningen waorden een vijftal metalen
gedolven, te weten;

-Goud

-Z2ilver

-Platina

-lJzer

-Thingal (dwergengoud)

en de volgende edelstenen gevanden;

-Diamant .@

-Barnsteen

e
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THANGROTH

Het oudste en
befFaamdste
duergencijk wvan
Avanturieg,
gesticht door
Mogrol 1.

Thans wconplaats
van vele dwergen
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Het was tidens het zvontuur "Door de toegangspoort der wereld" dat
ik u voor het eerst ontmoette. Ik leerde u kennen als een lieftallige
Elf wvaar wii Dvercen helaas zeer welnig mee plachten om te gaan.

Je tveede keer ontmoette ik u, tesamen met Iphigénie “de Botte’,
tildens een wrazkactie jegens Graaf Baldur Greifax die eigenaar is
van een zilverwmiin, Hier werd Iphigénie eens gevangen genomen en
veroorceeld om er te werken,

Eenmaal in de toren gekomen,die toegang gaf tot de miin, moesten
we spoedig harde en bloedige gevechten leveren met een aantal huur-
lingen. Ikzelf stond daarbij tegenover tvee huurlingen. Madat ik er
één had verslagen, kwam de hoofdman de trap af om zich in het gevecht
te storten. Tegen deze overmacht moest ik het aflegzen. De hoofdman
trof uil enkele malen met krachtige slagen. Ik zou zeker z!in doodge-
bloed indien u niet tijdig had ingegrepen met een van uw krachtige
toverspreuken. Ik besef dat ik miin leven aan u te danken heb.,

Voortean zal deze Dwerg dan ook met achting spreken over de
Elfen, met name die ene wonderschone, sterke E1f Aurora, die ik met
muﬁ eenvoudige geschenk wil belonen,-

Hopend op uw blijvende vriendschap, 3.

|

Z{laanzichten van Aman-Ya.

Ring: Materiaal: goud (750/1000) in een legering met zilver (250/1000).

Gewlcht: goud: 4 once = 100 gram.
zilver: 33 gran.
totaal: 133 granu,

Diameter: 1,5 cm.

Breedte: 0,5 cnm,

Dikte™ o 0.3 cm. :

Vlakijes: Materiaal: zilver (1000/1020).
Lencte: 0,4 cm,
Breedte: 0,2 cm,
Diepte: 0,1 cm,

Aantal: 17 vlakjes.
Tot. gewicht: 17 gram.

Totaal gewicht: 6 once = 150 gran.

VN DE REDAK TIE

Een schrijven over zelf geschreven verhalen,

Uit nogal wat reakties van lezers blifkt, dat veel spe-
lers van het Oog des Meesters de frequentie van het
verschijnen van nieuwe verhalen veel te laag vinden,
Omdat men toch wil spelen, gaat men dus zelf verhalen
schrijven. Een niet onaanzienlijk karwei, wil het verhaal
goed en logisch in elkaar zitten. Wij vinden het daarom
ock Jammer dat deze eigen wrochtsels niet bij een breder

publiek bekend worden.

Nu verschijnt er in de volgende editie van Kobold wel een
mwfmummqozﬁ:cH, zaar wij van de redaktie vinden dit geen
ideale oplos~inz, Daarom is er na rijp beraad besloten
om zelf, losse varhalen te gaan uitgeven.,

Wi roepen daarom alle spelers, die zelf verhalen schrij-
ven, op, hun avonturen naar de redaktie op te sturen.

De bedoeling is dat deze manuscripten voorzien ziin van
plattegronden, tekeningen, nieuwe monsters, achtergrond-
verhalen, beschriivingen van de ruimtes, evt, in tele-
gramstijl, enz. enz. enz,. Wjj verwerken deze dingen dan
tot een boekje welke wij de abbonees dan aanbieden tegen
de kostprijs. Deze schatten wij rond de F1 By =emin’ Kobeild
zal dan een overzicht komen van het aanbod welke de re-
daktie op voorraad heeft,

We hopen op deze manier aan de wens tegemoet te komen,
dat er meer fantasy-verhalen in de roulatie komen.
Wil je nog wat meer informatie hierover, schrijf

dan even nanr:,,.
Nicole Heluwes

Pharus 336
1503 EE Zaandam

De Redaktie



INLEIDEND VERHAAL

DE 6 APPELS VAN E_a A

vele lentes geleden, toen de huidige koning van Ur, Ho-
ran VI nog niet geooren was en zin grootvader, Horan IV
aan het bewind stond van het minikoninkrijk Ur, genoten
de paleistuinen van Ur een grote faam., Nergens groeide
bloemen uitbundiger, werden bomen groter en was de oogst
overvloediger dan in deze tuinen. Ja, zelfs 's winters
waren de tuinen nog een bloemenzee,

De Zes Appels van Ur is een groepsavontuur dat in onge-
veer 10 delen in Kobold zal verschijnen,

Deel 1 zal gaan
over de inleiding en het verdwijnen van 4 ;

e Zeg,

Om dit alles beter te begrijpen, moeten we enkele eeuwen
terug, toen Horan I, de stichter van Ur ti{jdens een jacht
een besnimf redde uit de klauwen van een groep Orken, Uit
dankbaarheid gaf zi{] hem zeven gouden appels met zeven zil-
veren bladeren eraan vast. De koning liet in een hoge to-
ren speciale bewaarplaatsen maken, waarin de Zeven Appels
gevat werden, Van hieruit werkten de magische krachten

die de Zeven uitstraalde, harmonieus op elkaar in en werd
het land vervuld van een licht en warmte waarin zelfs de
zonnestralen verbleekten., Nooit waren in deze jaren meer
kilheid in de harten van de mensen of andere slechte ding-
en', Alles bloeide en de oogst was ileder jaar weer rijker
dan het voorgaande Jjaar, Nog dagelijks wordt de pracht van
toen bezongen in de Oude Liederen, want slechts twaalf
jaar duurde deze overvloed. Een van de wachters van de
Toren, Celtus, roofde op een kwaad moment de Grootste
Appel en vluchtte er het land mee uit. Op zijn vlucht door
het Kos-gebergte liep hij in de val van een reuzedraak, die
hem met huid en haar en appel verslond. En 20 kwam er

een einde aan de Regerende Appel, die ook wel de Eerste
werd genoemd vanwege zijn gave om de andere krachten van
de Zes te bundelen en ze harmonieus werkzaam te laten zin.
En lange ti{jd lag het land er verwaarloost bij en kwade
dingen slopen in de harten van de mensen . Toen de bos-
nimf dit zag, werd zi{j vervuld van een groot medelij en

z}j herschikte de Zes en plaatste ze op zes zuilen in de
tuin van het paleis, Alhoewel de Zes niet meer de macht
hadden, als toen de Eerste hen nog regeerde, werden de
Tuinen toch nog vervuld van hun heerlijkheid en zijn zo

een afspiegeling van een oude glorieuze tild! want wat

eens werd vervaardigd, kan niet voor een tweede maal
worden gemaakt,

Het gehels verhaal draait om een strijder,
koning van Ur de opdracht krijgt om de Zes Appels, die
lang geleden uit de raleistuinen van Up Zijn mmwomwm
¥eer op te sporen en naar hun oorspronkelijke plaats te-
Het is deze 8trijder toegestaan om en-

te trekken om hem in zijn queeste bij

Met deze &roep zZullen zij eerst informatie
moeten inwinnen, want deze wordt h

die van de

te staan,

iy én door de meester
8t gegeven, Hebben zi] voldoende inlichtingen inge-

wonnen, dan begint hun speurtocht, Deze zal gaan op
€én schip naar een grote groep van ellanden, enkele
honderden mijlen van Ur verwijderd, Op deze eil
worden de verschillende Appels

2al zin om uit te Zoeken, waar)

anden
bewaard en hun taak

2Bkele mededolingen aan de meesters dis dit willen s

pelen:
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- Op het hierna volgende blad is de
gedrukt van de Appels,
verteld,

voorgeschiedenis af-
deze kan aan de Spelers worden

- Op het volgende blad is een schematisch

overzicht -
€°Veén van hoe de appels v

i
n de loop der jaren zijn ver- 2o bloeide de Tuinen van Ur vele eeuwen onder de bescher-

ming van de Zes, Onder het bewind van Horan IV sloeg het
noodlot echter voor de tweede maal toe, toen een vloot
zeerovers Ur overviel en de Appels uit de Tuinen roofde
en Ze meenamen naar hun woonstede. Zo zijn de Zes Appels
van Ur tot op vandaag uit de omgeving van de mensen van
Ur verdwenen, hoewel enkele oude wijze zeggen dat één ap-
pel nog in Ur moet zijn, omdat de Stamboom, door Horan I
in de palelstuinen geplant, niet 1is verwelkt, dit in te-
genstelling tot de andere gewassen.

voormalige @Humﬁmamuwmsn_ maar

£ e daar in het volgende deel

Omdat het volgend jaar 5 eeuwen geleden is dat Ur werd
gesticht, wil de huidige heerser, Horan VI, dat de Zes

Veel plezier worden opgespoord en weer -op-hun zuilen worden geplaatst.




INFORMATIE VOOR DE

MEESTER

Schematisch overzicht van de tocht der Zes Appels en hun

huidige verblijfplaats,

.
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muJ Tussen Magie en Curiositeit

Veel magische voorwerpen zijn nimmer van
zichzelf goed of kwaad, Net zoals de wijn
van de toverkol Isolde die zowel liefde
als dood in Zich droeg, hebben deze voor-
werpen, uit het begin der Tijden, een pa-
radoxale aard, Zij stellen een oneindig
geluk, maar ook een oneindig leed in het
vooruitzicht; de afloop is afhankelijk
van wat Avonturijnen ermee dosen,

Zulk een voorwerp ben ik onlangs in een
klein winkeltje in Brabak tegengekomen,
De eigenaar vertelde dat hij coit een
priester aan de deur had gehad die, in
ruil voor een homp brood en een slok
water, zijn kap aan hem gaf, waar hij zelf

een magische kracht aan toe schreef, De o rlH\\A?rt
drager van de kap, zo bleek, kan een-

maal per spel, gedurende dén spelronde HHHW : i

zich in een middelgroot dier, zoals een f¢1r+| — AWV
hond of hert, veranderen., Zou hij echter ”

verzuimen om binnen deze spelronde zich ~ ..W

weer in zi{jn eigen gedaante terug te ver- J/

anderen, dan zal hij de rest van zin le- ; m mwx
ven gedoemd zijn om in die dierengedaante /u _ /_

rond te blijven lopen, totdat hij weer ver-
lost wordt door een machtige tovenaar | |
(Salander-moetander formule) \ G

Zo ook een andere held, die eens een flessegeest gevonden

had, die hem onbeperkte macht kon schenken. Deze bleek ech- 2
ter na iledere keer dat hij de held te hulp was geschoten,
een gedeelte van zi{jn ziel te hebben ontnomen. Dit resul-
teerde in 1 punt blijvende charisma-aftrek. Hij had, zo ver-
teld het verhaal verder, de geest zoveel malen te hulp ge-
roepen, dat zin charisma tot nul was mmnmmwn. HYj is toen
als een schim opgelost en niemand heeft nog ooit iets van
hem vernomen,

~
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= MONSTER-ALMANAK =

Grafgeesten zijn kwade geesten die in groepen van
10 tot 16 individuen in verlaten grafheuvels wo-
nen, Hier zijn zij veilig voor de verslindende
stralen van de zon., Zij gebruiken de skeletten
van de doden om vorm aan hun verschijning te ge-
ven, Vaak behangen ze zich met edelstenen en
wapenrustingen van goud, die in de grafheuvels
~worden bewaard, De grafgeesten zijn wezens van
duistere materie. Ze kunnen ogen, nart en geest
binnendringen en de wilskracht verlammen. Ook
w&mﬂms ze verschillende gedaanten 2annemen en
zich in elke gewenste verschijning voordoen., Een
grafgeest overvalt een niets vermoedende reiziger
meestal in de gedaante van een donker fantoon,
met lichtgevende, kille ogen, De stem is tege-
lijkertijd angstaanjagend en hypnotiserend, de
Skeletachtige hand is ijzig koud en slaat toe als
de stalen kaak van een val. Is het slachtoffer
eenmaal in de ban van de Ondoden en geen wils-
kracht meer heeft, dan slepen de grafgeesten hem
naar het graf en binden hem op een grafzerk vast,
Een bloedstollend koor van gekwelde zielen laat
zich amﬁ horen en in een groenachtig halflicht
wordt hij op ceremoniele wijze van het leven beroofd
De held is dan zelf een grafgeest geworden.

De grafgeest in het spel:

In het duister zijn deze geesten zeer machti

| en
alleen met zeer krachtige magie in bedwang mm hou-
den. Ze wsﬁﬂmb alleen worden vernietigd door ze

<

.....

aan direkt zonlicht bloot te stellen. Zonlicht

is wat ze het diepste haten en vrezen. Kunst-

1l ichtitofSvuuriideerts Zzetniet, Wordt een crypte

of grafheuvel opengelegd, zodat het zonlicht
binnenstroomt, dan lossen de geesten als een
nevelvlaag voor de zon op en verdwijnen voor al-

| tijJd met een verstervende gil van
jagende wind.

Een gevecht tegen een groep graf-
geesten verloopt als volgt: Iede-
re held moet voor het gevecht

een moed-proef afleggen. Mis-
lukt deze, dan volgt er een af-
trek van twee punten voor de
aanval-, en afweerscore geduren-
de het gehele gevecht., Heeft een
grafgeest 12 trefpunten opgelo-
pen, dan 1is het skelet waar 2zin
wezen in huist onbruikbaar voor
de strijd geworden. De geest zal
dit dan verlaten en een nieuw
skeletiizoeken om de Strijd veraer
voort te zetten. Zijn er geen
bruikbare skeletten meer voor-
handen, dan zal de geest de held-
en in het gevecht hinderen door
als een soort nevel hem te
omhullen, Dit resulteert in
nog eens 1 punt aftrek van
de aanval-, en af-
Wweersrore per gees

- -
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Zijn alle geesten uit hun skelet verdwenen, dan
zullen zij nog de strijd voortzetten door gebruik

te maken van' rondslingerende wapens. De helden
moeten zich dan teweer stellen tegen rondvlieg-
ende wapens, Voor deze vapens geldt dan een aan-
valscore van 12, Een tovenaar kan de geesten echter
voor een tijdje verdrijven met de formule "Horri-
phobus Pokkepijn". Hij moet dan een puntentotaal
proberen te overtreffen van twee per geest, Dan

zal de groep helden gedurende de betovering geen
last meer van ze hebbpen,

Een andere taktiek is dat de grafgeest de held
probeert te hypnotiseren en zodoende in zijn macht
krijgt. Deze hypnose lukt indien de monsterklasse

van de grafgeest de magiegevoeligheid van de held

overtreft en een Slimheidsproef van de held mis-
lukt. Hij is dan volledig overgeleverd aan de gees-
ten en slechts buitenstaanders kunnen zijn leven
nog redden.

SCORES:
MO: 16 AV:10/12
LE: 12 AW: g
BW: 0-6 TP: 1D+5
MK: 20

ODFROEF OFROEF

Oproep aan alle beschikbare helden, voorzien van
enige ervaring (4e tot 8e graad).,

Huur zo snel mogelijk de beste paarden die Je kan bemach-
tigen en kom naar Felor, de hoofdstad van Zuidmark. Ver-
voeg je bij de officier van de wacht van de Windeburcht.
Kom spoedig ! Kwestie van Levensgevaar-

Fedustel, prins van Zuidmark

Elke heldengroep die zin heeft het door mij zelf geschrven avon=-
tuur "De Zwarte Tweeling" te Spelen, kan mij een brief sturen of
opbellen voor informatie. Tegen vergoeding van portokosten ben ik
bereid dit avontuur Op te sturen. Het avontuur is geschikt voor

J tot 6 helden met graad 4-8. Het is een lang avontuur (mijn spelers-
groep deed er ongeveer 18 uurp over) en beslaat 4 plattegronden,
dle gezamelijk rond de 80 ruimtes en ontmoetingsplaatsen bevatten.
Elke ruimte is op de gebruikelijke wijze van algemene, speciale en
meesterinformatie voorzien. Tevens bevat het avontuur een aantal
raadsels, nieuwe monsters + cmunsﬂehqummn. tekeningen, nieuwe
magische voorwerpen en valstrikken.

Heeft u intresse, bel of schrijf dan naar

Peter Struijf
Grootesloot 121
1754 JD

telefoon 02268 - 1358
Burgerbrug (N-H) .

e Phhoo ks

De Phooka is een familielid van de kobolden. Hij komt veel
voor op de ellandengroep ten westen van Avonturi¥. Als hij
zich vertoont, 1s dat in een grote verscheidenheid van
beestachtige gedaanten, Soms verschijnt hij als een hond

of paard, dan weer als stier. Normaal is hij echter zwart

met wvurige ogen. o TE
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Soms bledt de Phooka een ver-
moeide reiziger zichzelf als
een makke pony aan, Zodra de
reiziger op de rug zit, wordt o
de en angstaanjagende ga-
lop dwars door moeras-
sen en doornstruiken tot
hij over de kop in een
greppel of modderpoel
wordt gesmeten, Daar-
na hoort hij het grin-
neken van een weg-
galopperende Phooka,
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DE SCORES:

MO: 20 AV: 13

LE: 25 AW: 10

BW: 5 TP: 1D+5
MK: 18
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ADVERTENTIE

Het Arbeidsburseau voor Groot Avonturi@ en Buitenaardse Omstreken vraagt
met spoed sollicitanten voor de volgends vacature;

Sergeant van des Zuarte Toren oftesuwel de Stem van Moruan
Ervaring is nist vereist,usl kennis van talen en men moet in ieder ge-
val Algemeen Beschaafd Avontureins kunnan spreken.

Tevens moat de sollicitant 3k¢\n=u..a-= best ja kunnan nn:mrm: an da

behesrsing op kunnen brengen van de Ring af te bli jvan,
Absolute vereiste is dat men zijn naem vergeten most zijn,

Verkzaamheden 2ullen bestaan uit het te woord staan van vijandeli jke
legers die de Zuarte Poort komen beuken,alsmade het uitachelden wvan
colporteurs die in Mordor een afzetmarkt voor lessmappen menen te her-
kannen,

Voor schriftelijke sollicitatie schrijve men naar;mej. M. v. Mordor

Knappe elfen genieten de voorksur, wwwnmunuwmwmnwﬂmwnn:
Salarieringi;nadaer over een te komen aandasl :
van de schatten die uverkgeafster tijdans het avonturen vargaard,

TENSLOTTE

Het eerst volgende nummer van KOBOLD zal begin september ver-
schijnen en bevat een uitwerking van de Vloek van de BRorbarrad
tot groepsavontuur. De vaste rubrieken komen dan te vervallen,
aangezien het avontuur een kompleet boekje beslaat.

Verder zijn de volgende verhalen in voorbereiding :
- Trektocht door Vandria
- De 6 appels van UR
- Het graf van koning Nomaktoe

Het volgende verhaal wordt verwacht:

- De zwarte tweeling

Deze verhalen kunnen tezijnertijd bij de redaktie besteld worden.




