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Hallo en nog meer van die ongein,

hier is weer een vers exemplanr van uw ei-
Tcen 'lMorgenster'. Alle rubz;ehen zljn weer
aanwezis op ééntje na,Literatureluurs,

De schrijver is zelf een beetje tureluurs

seworden,maar
zijn bijdrage

hoopt de volzende aflevering
te leveren. (A@L hem op Ron).

Qok is nu binnen de doosg melb onze uitbrei-
dinw rerels die begproken worden door onse

dorpssek. Br i

. een verslas over de nohio*—

woﬂxtxljden die Avonturié¢ in =zijn ban he~ft.

et ~cheim uvit

a~n opannende
eestber DUlin

het verleden is er weor mr L
aflevering.
vertelt ook weer iets uit

midden-aarde,ik hoop weer zo'n leuvk verhaal.

In plaats van
ons een klein

de serie over de kasbtelen,die
beetje over het ontstaon en

het leven vinnenin heeft laten gzgien,is er
ecn nieuwe serie bhegonnen.

Avonturijnse w

Iinus van der
hei alledaass
leverine oaol
Er is op de re
op A2 formaatl
al van uw wens

op de afdeling

ledereen noo

relbenagwaardicheden,llierin tracht
gterren een heeld te seven over
yeatnan in Avonturid. Degze af-
et over een bheroep.

lactie een lraart van Avoniurid
Le bestellen,de prijs hanot

en. Shbeeds meer mensen @ijn
binnen miniaturen te vinden.
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bedankt voor =zijn ol ha r bij-

drase en ik #zou zmetsen veel leesplezier en

Lol volrmende

lovand .,
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Geachte meester Dilin,

Tk zou craag over de Hidden-Aarde talen wat
meer willen weten. R.V. de overeenkomst van
de talen Tengwa en Tencwar,deze twee talen
hebben mijn arme strijders-sedachten goed
door elkaar gehaald, Zover ik weelt zijn het
beiden dwersentalen,manr de taallekens 1ij-
ken niet op elkaar,zijn het verschillende
talen of toch dezelfde? Verder mas u van
mij iedere maand wat over de verschillende
talen schrijven.

u nederige dienaar
Pluto Geisden.

BESTE PLUTO GEISDEN,

WIJ HEPREN GEPRORERRY OM NMEESTER DULIN
ZELF TE “EREIKEN MAAR WIJ XONDEN HEH
HELAAS NIET BERBEIKEN.

WIJ VERWIJZEIT U DAN OOK MAAR ZIJI RUPRIEK
OVER MIDDEN—AARDE,EN RADEN U aal HET AAN-
DACHTIG TFE DLIJVEN VOIATRN ZODAT U MED UW
VRAGEN MISCHIRN IN DE TOEKONST TEVREDEN
WORDI' GESTELD.

de redectie,

met gebeim uit bet verleden.

Beel 5. Door R v/d Sterren.
De grot.

IIr ¥erel over het wnter of ik het vlot lon
7ien, maar zas niete. Het het stuk touw om
miin middel kon ik niet veel besinnen, dus
liep i% 1nnes het sbtrand of ik een anderc
wae Lon vinden om van het strand te komen.
itoelans il gelopen heb weet ik niet maar
aindeliijk vond ik een pad dat naar boven
lien. Daar ik niet bewavend was en ik mij
niet sterl veoelde was ik instiktiel erg op
qidn hoeder en smeer voorzgichtig. I lkton een
heel eind hoh pad naar boven gzien, maar kon
niets bespeuren. Ik keek no<s eens naar de
zee, en o alleen maar yater, bDan maar
nacr boven gegaon ik zag wel walt ik tecgen
kwim, et pad =ing een meter of dertig naar
boven, hel hield op voor cen opening in een
bero-wand. Tkbhleef op een meter of drie var
de onening staan. Ik concentreerde mij of
ik wat kon horen. Maar het was doodstil.
Yyal nu, ik kon niet blijven staan, ik moecrt
verder algs ik tenminste wal te eten en drin-
-on wilde vinden, Dus raaphe il 2lle moed
hij elkaar en ging de orot binnen, in de
srot moest ik de weg op de Last vinden, e
dat viel niel mee. Toen ik %o bhegi~T wag
stoobte ik mel miin voel tesen iels, ik
chrvilelde er bijna over. Il ging op mijn
nicén en proheerde heel voor wichlisg of ik
op de Last kon ondelken wal het was. Ik had
het nog maar nel aconcerankl en trol mijn
hand verachrikt bterug. Ik consbaleerde dal
ar hoen ik van de

e il vaghbetellen wid
o, dus ging i1k ver-

hel een ochedel wnae. [l
cehril Bekomen wan wile
voor een gchedel hel w
dey met mijn onderzoek. i'adat ik de schedel
oed bebast had vermoede ik dal helt een men-—-
g¢liilte cchedel moest zijn. Ik bebasgtwne de
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bodem in de directe ongeving af en ontdekte
dat er een skelet van een mens moest liroen.
iladat ik zo aan hel moeken was,vond ik bij
het skelet een rugzak,een rmwaard en een bui-
del. In de buidel zaten aan het cerinkel te
horen,munten., Ik kon niet =zme~men wat voor
vaarde ze hadden. faast de rusggal lag een
stuk hout dat naar brand rook. Ik ginco de
inhoud van de rugzak aan een nader onder -

zoek onderwerpen,er gzat vvursteen + staal in,

nen dolk,een verrekijker en een rolletje
draad en........au wat was dat,iets prikte
mij,verschrikt haalde ik mijn hand uit de
rugzak en wilde hem we<sgooien. Ik bhemerkte
reen bewecing in de rugzak, et veel lef
duwde ik mijn hand weer in de rucssaky @2n vond
wat mij had geprikt. /ian het rolle Lge dra:d
zat een venijnig puntig vishaakje,

Ik nam het staal en de vuursteen en probhecr-
de vuur te maken,wat mij na een Htijdje lukte,.
Ik stak het stuk hout aan en kon elndelLJk
zien waar ik was. In een donker hol.

WoRDT VEAVOLGD. .,

cor

Hien hiep hoera,

eindelijk is het zover wij hebben de uitbrei-
dincsresels,weliswaar in het duits maar dat

is meen probhleem,

Door de enorme traacheid van de nederlandse
uitoeverij waren wij senoodzaakt om de uit -
breidinssresels maar bij de oricinele makers
te bestellen. Over de nieuwe recels kan ik
voorlopia de eerst komende tijd veel in onsze
morsensterren kwijt.

Allereerst zijn er vier nieuwe heldonfvp S

bij M.L.: de druide,de woudelf,de doler en

de priester, De 4e en Se tafbntoverinp word®n
beschreven,en er zijn 12 nieuwe spreuken voor
de LOVCHHLT. Aparte spreuken zijn er voor de
druide,de woudelf en de priester,

Er is een begaalfdheidssysteem dat uitesebreider
is dan de BI &LK proeven, 35 hnvrafdheden wanr-
in de held zich kan trainen., Uithoudingsver -
mosen en een bewesingssysteem seeft nan het
geheel een wat roallut_ucher cachet,

De ons zo welbekende "MEESTERSLAG" komt te ver—
vallen,maar daarom niet getreurd want er komk
iets anders voor in de plaats,N.L. een "GOREDR
AANVATL" en een "GORDE APWEER" en een "AANVATLS-
DLUMDER" en een "APWERRDILUNDER™,

Het wapenloos gevecht wordt nader "bhereseld L
cr zijn nieuwe wapens bij en 7 nieuwe macisclie
voorwerpen,diverse siffen en de afgrijselijk-
ste zieklbes en resels en kruiden om die weer
te gonesen. Er wordt ool dieper in mseraan in
het religieuze pgebeuren in Avonturié,er wor -
den 12 soden beschreven. Dit was het in het
kort,ik wil stap voor stap alle nicuwe re-vels
»0 ~7o0ed moselijl proberen over te brensen.

Als je iets niet anapt,vrans even om vitleo,
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DE TIJD TABEL.

llier volgt de Avonturijnse tijdmeting (speel -
duur) s

1 gevechtsronde = 2 seconden speeltijd

1 speelronde 5 minuten speeltijd

1 dag = ‘24 uren speeltijd
NIEUWE AFKORTINGEN,

uv = uithoudingsvermogen
SN = snelheid

ST1 = snelheidstabel 1

GAV = goede aanval

GAW = goede afweer

Ce = carma energie

CP = carma punten

T = EPON

av = gzijveld

R = ruUg

VBP = voortbewesinespunten
BGW = bhecaafdheidswaarde

BP = begaafdheidspunten
ONTWIKKELINGSMOGELIJKHEDEN,

Held ontwikkelings basis
mogelijkheid voorwaarden

Avonturier strijder MO 12,LK 12
doler BH 15,MO0 13
druide SH 13,110 173
priester I 13,CH 13
strijder - MO 12,1LK 12
tovenaar - SH 12,CH 12
Dwers - LK 12,BH 12
druide SH 13,HM0 173
priester SH 13,CH 13
B1f - BH 12;6H 12
Woudelf - BH 13,SH 13

Vijf helden zijn te weinig,de meeste Avonltu -
riasche helden zijn avonturiers en kunnen zich
hootsstens tot strijder ontwikkelen - waar
blijft dan de vrije beroepskeuze 7 Zulke vrn-

gen uit de spelerspost zijn zeker gerechtisd,
maar het basisspel moet een eenvoudige stap
7zijn in het fenomeen rollenspel. Een teveel
aan helden had de bheginner alleen maar ver -
ward, %aar nu is de mogelijkheid daar met de
nievwe nitbreidingsresels om keuze te maken
uit verschillende types die een ding gemeen
hebben,7ij zijn allen toegankelijk voor avon-
turen. Zodra de avonturier een bepaalde ont -
wikkelingsstand heeft bereikt,neemt hij de be-
slissine van zijn leven,uit een simpele inwo-
ner van Avonturi® orocit een machtice priester
of een seheimzinnice druide.

ir wordt nu op de redactie met man en spin Te-
werkt aan boekjes die voor iedere held apart
bedoeld 7ziin D.W.Z. de tovenaar wordt in een
boekje beschreven met zijn elnen spreuken,

en 7o komb er wvoor iedere held een hoekje.

Als speler van ODM kent u de proeven en weeb
wanneer dege slagen N,L., als u een hepaalde
score niet overtreft met uw worp.

De speler zegt B, V., " Alrik klimt lanss de
Lergwand omhoocs" -— "Dan eis ik een BH proef
van Alrik" zal de MEBSTER normalerwijze vra -
cen. Hij maakt het do held relatief licht,
want hoort bij klimmen niet een grote lichasms-
kracht en een dosis moed ,vooral als de klim-
partij op een nrrote hoogte sebeurs ?
Natuurliik kan de MBESTER een BH,LKen een IO
proef na elkanr laten doen,manr het is niet
bevoordeliijk voor hel laten vloeien van het
spel,het wordt don gauw een dohbelspel.

Daarom biedt ODIM u hel besaafdheidasysteem
nan modat iedere held over een gcala van zo-
cenfamde hesanfdheden beschikt. Dezme besaalfd-
heden ceven =ijn kansen weer om ecn bepaalde
opdracht te vervullen. Komt het erop aan om
cen hepanlde opdracht te vervullen, dan kan

de VMEBSTER een besaafdheidaproef eisen van de

held.




Om een begaafdheidsproef te doorstaan,wordt
er met de D20 seworpen,en mag het Qetal niet
hoser zijn dan de score van de aangesproken
besaafdheid. Het voordeel van het besaafd -
heidssysteem is,dat iedere held zelf kan be -
palen welke beﬁaafdheld hij wil uitbreiden,
DE REGAAFDIEIDSTABEL.

Lichaamsbeheergine: bheraafdheidswviarde
Wapenloos gevecht

Werpen

klimmen

Zwemmen

Rijden (paard b.v.)

Sloten & vallen uitschakelen
¥nopen (touw)

Bluipen
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Alpemene kennis ____becanfdheidswa rde
Lezen & schrijven

Wonden behandelen

Neelplanten vinden

Gif neutraliseren

Koorts & infecties behandelen
T"alen beheersen

Giftige drankjes brouwen
Ifedicijnen brouwen

DPasis der physica (techniek) o
ITengeliike beraafdheden beraafdheids wqudo
Diplomatie '
Overrcden
Overtuigen

Zincen & musiceren
Vermommen

Schat ten

Tekeren (priester)
Lesenden vertellen
minnekunst
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AVONTURIE
LANDEN PROVINCIES

Bernstain
Bucht
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Kennis drxr natvur becaafdheidswaarde

llemelrichting herkennen
Kaarten tekenen
plantenkunde
Weervooraspellen
Voedsel vinden
Vallen =mebtten
be wmintuigs
Svoren herkennen
Dierkunde . .
ils een held een sraad hoger komt dan verhoost
hij zijn eisenschappen,zijn levensenceraie en
zijn AV/AW, 1Iij krijst nu ook bij iedere grand-
verho~ins 7 begaafdheidspunten (BP) die hij
kan gebruiken om zijn besanfdheden te verhosen.
Dit =zant niet zomaar,er moet een bepaalde prijs
betaald worden voor iedere verhosing.
Vreemd"zult u zmessen "gzijn er in Avonturié bad-
mecsters die tecen betalineo ons de swemkunst
bijbrengen",om een voorbeeld te noemen,
Nee natuurlijk niet,maar een held die het zwem-
men leren wil,moet minstens eten en drinken
en ecn plaats om te wonen hebben als hij zich
wil oefenen in de zwemkunst. Voor een ander
derl zijn de prijzcen bestemd voor een leer -
meester of boeken.,
De BP kunnen ook opgespaard vorden en bij een
craasdverhosine later sebruikt worden.
Ben hesgchrijvine van de verschillende becanld-
heden volrl in ons oclhober nummer
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Verhalen uit fidden-Aardes————

Mellon, lasto beth lamen. Mat vind ik een
niet onaardisce start voor deze maand. Te
meer, daar ik deze aflevering van "Verhalen
uit Midden~Aarde" weer wil wijden aan de
diverse taalaspecten van Midden-Aarde.

Het blijkt echt noodzakelijk te zijn om met
een zekere regelmaticsheid iets over Htaal te
blijven schrijven, want er zijn lieden die
het één en ander chronisch door elkaar

halen., Zo heet de enize echte, in Midden
Aarde sesproken, dwergentaal het vhuzdul.
zoals al twee maanden geleden te lezmen stond,
is degze taal uiterst seheim.

Yat minder geheim, maar zeer moeilijk te
leren zijn de twee rlfentalen; het Quenvaans
en het gindarijns. NDeze talen worden Jeschre—
ven in een appart soort leltertekens. ne
naam van cen Jebter ig;"ten~zcwan, De hele
reeks van tekens heet "ten~owarn, met is dus
de meervouds— en enkelvoudsvorm en heeft

als zodanig niets met één bepnalde taal :
uitstaande, :
De tengwar verschillen in opbouw van uw
alfabet en van de reeks dwercenrunen. “iet
alleen wat de vorm van de tekens betreflt,
maar tevens wat de opbouw van de reeksen
betreft,

Ne tenswar zijn ontworpen door de elf RUmil
en later herzmien door WHanor. et schrift
van RUumil was bedoeld om cen volledioc Tono+::
tische weercave Le ceven als hel in één
alfabet werd ondersebracht. Tn terenstelline
tot uw alfabet, whaorvan de opbouw voornn-—
melijk is gebaseerd op taalkundize aspecten.
Het is een letlerstelsel wat weschikl is
voor elke taal die klanken voortbren~t door
middel van adem die stembanden in bewesing
zet en die uitgesproken wordt en ~searticu—
leerd door middel van lippen, tong, tanden

en verhemelte,
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door: bulin &

Ne vormen van de tenswvar zijn ers sierlijk @
in verhoudinz met de vormen der dwergen-—
runen, die 66k bedoeld waren om in de ste-
nen en metalen te kragsen. Ne tencowar
werden geschreven met pen of veer en inkt,
ok , zoals in de wegterpoort van Morin,
werden de tenswar in magisch zilver pgeschre
ven,.
et heeft seen zin om voor u alle namen var
de tenzwvar op te schrijven, omdal enige ken
nis van één der elfentalen wel aanbevelens
waardig is alvorens u te verdiepen in de
ophouw van de reeksen.
et blijft nameli ik een feit dat taal op
de eerste plaats ~zesproken wordt. Pas als
iemiind een taal in redelijke mate beheerst
heeft helt nut de daarbij horende letters
aan be leren en te ~aan ~ebruiken.
"roziin nos heel walt mensen-talen in Midder
Aarde, behalve het Westron wat door bijna
alle levende sprekenden gebruikt wordt.
1aar daarover wil ik wellicht een andere
keer pchrijven. Het schenkl mij namelijk
meer voldoenin's om rare voorvallen of
avonlburen te beschrijven, dan om hele
niteenzettinsen te doen over de sangbare
talen. Maar,,..ik had beloofd om op de
verzoeken van lezers in te gaan, dus vandaa
de kleine uviteengeltine ombtrent de "Menowar,
Tk hoop dat ik pluto “eisden en anderen
hierbij voldoende van dienat ben geweest
en dat hel mij sgelukt is zijn interesse
meer dan een bladzijde te hebben kunnen @
houden. Tk wens eenieder veel leesplesmier
en ik kijk met senoesen uit naar de volsen-—
de masind mel alweer een nieuwe "j[orcsenstert
vol leuke, interessante en vermakelijke
arltilkellen.
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® PUZZEL
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Hor: 1 geheimzinnice magier,5 slee,b6 muziek-
noot,8 uvitroep,9 zitplaats,10 bijb.fig.,
11 oude boomtronk.
Vert: 1 wapen,?2 bolrsewas,’ laaxte,4 titel,
7 gewas,8 kleur,

Oplossing uit ons aucustus-nummer,

£

r.van der slerren

DE KOULEBRANDER.
Misschion is er niemand dice weel wol ecen
kralebrander is? Hier volcsl con bheochrij-—
ving van een kolehrander: len kolebrander
heeft nietas mel kolen e maken mnar med
hoult. De kolebrander manlkt nomeliik honlbao-
lrool . T vranclh v oich micagchien of hoe?

Ne kolechrander krijrlt van de houthakker
het hout,en dat hout wordl op een bepaalde
mnanier op~cestapellb,nomeli ik on deme manier.
<'.—;£ FN2EAREN
ol oy ANRDE

3]

STAAND
BALKsN

BOVEN ANAN Z1CHT ‘
f:-/}d—&f/v ' L1CCLNDE RALIC s N

DoerR SNadA
Pol dat hel een stapel van wel Jm hoor
wordl., Dan worden er bhalkies omheoen moo
cen aantal rijen dik en daarna worden or
craaplageen Leren gelegd en daor na anrde,
o0 de stapel is klaar., Fu wordt er in hel
midden vuvur gegooid en gaat het deksel e
hoven onp, er worden bovan’'in de heuveal
Iuchtraten gemaakt., sls het cen Lijdie
heefl licren smeulen dan make»r zZe de luchl-
coten vyt lacer,. Nat is om dat de heuvel
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steeds een beetje inzakt. .\1s al het hout

ie op gesmeuld, dat duvrt zo'n 243 weken,

dan wordt de aarde en de pla=sen wen ~ehaald,
en blijft er houtskool over. iu de ~ene die
dat doet heet een kolebrander.

GENKE NAAM

De schietwedstrijden

Zoals ecn ieder weet zijn er in de diverse
gsteden van Avonturid de voorronden ven de
schietwedstrijden met boog en kruishoog al
begonnen., Br was nosal veel geharrewar over

de deelname van de tovenaars. Voorgaonnde joron
is er door sommine tovenaonrs mesjoemeld, hun
pijlen beschreven de raarste wersen en Lroffen
toch doel. Ma een lance beranad on veel pro -
testen van de magiers,heefl de orsconisatie
besloben dal onder slrens Loevichl van Rakorium
de toventars mee (e laten doen aan de wedstrij-
den,

Pij het verwijderen van pijlen nit een van de
doelen is de 4Y Jjariece woul van Klober ernsiig
cewond geranlkl doordal cr door onvoorzichlio—
heid één van de kruipbogsen van de schubters
plotseling afginge De arme man maakt helt in -
tussen weer aoed.

Dan volsen hier de overgobleven aschulliers die
door de eerste ronde vijn heongtekomen.

NOOFSCHIBTEN: Sylvesta, Zaratuslrha, Feraldo,
Sidder,SoulSlicer,Refina,Cat ja, 8muhol ,Mithran-
dir,Isildur,Maras,Gridonida,8arval,8pin, Or«nn
en Karaganda,

KFPUISTOOGSCHIEIEN: Priscilla,8ylvesla, Engzo,
(fridosida,Feraldo,Sarbal,Wrafra,dernot,f8pin,
Soulslicer,irwvana,Tarmba,Cat ja,Mahal, Snulchol ,
Maras,W.J. Dajaan,Grallog,Mithrandir en Jeano,

De volrende rondes worden seccholbon In OQuvone
mas,Joborn en Thalusa. Wij wencen ecn loder '
succes en veel plezier,




In de omceving van lMendena spoelde gisteren,
omgeven door veel wrakhout,de avonturier W.dJ.
Dajaan en de tovenares Spin aan. 7Zij vertelde
dat zij in opdracht van Stoerebrandt,een koop-
man,een zwarte zielen-diamant hadden vernieti«d,
Deze diamant bevond zich op een schip dat rich-
ting Avonturi® voer., Door een onbekende oorszmank
kwam het schip Le zinken en moesten beide helden
een ~oed heenkomen =zoeken. Jla in herbers "Draken-
stein" een beeltje bij hun positieven te zijn me-
komen,haastten 2ij zich naar de eerste de beste
handelaar en sloegen zij voorraden in. Zij moe-
sten zo snel zij konden naar H'rabaal voor ecn
volgende opdracht. In helt dorp sloot We.J.Dajaan
vriendschap meit de lieftallise dwersin Bimmie,
Onderwiijl was de tovenares haar charisma aan

het beproeven door een loslopende hond te he-
sprenkelen met olie en hem vervolmens in de brand
te steken., Wij vermoeden dat hel om een duister
ritueel gaat.

Er is iets #eks met de noordelijke steden van
Avonturid,er verdwijnen zo maar ¢én of twee
helden die samen met anderen op stap zijn.

Weer ging er een groep helden hel woud in whar-
vit eseen teruckeer uit moseliijk is.

wat is er zo byzonders daar,wij hopen eens Te
vernemen wat avonturiers helt woud in lokl.

Wedime is nos steeds nielb bevrijdt.
et geheim van lorbarad is no~” cheeds niel ont-
sluierd.

De shrijder Karaganda zal voor hel gerechb ce—
danaecd worden wegens'valsheid in ageschrifte',

Hij loopt overal te verkondigen dat hij de vitel
le craad heeft terwijl dat niet zo is.

7ijn comentaar was "Ik heb de gruad al bijna
bereikt,dus maakt het niel =oveel uit".
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! Jonker Fransslraal 41, @
U hoﬁ 3031 AM Rotlerdam,
O Tel 010-134649.

Sinds 1840

Groot In biljartsport en gezelschapspelen

fevransd;

nllerlei stuklen hout voor minia-
tvurbouw,liefst triplex 4mm.
reacties R.v.d.3terren,

falodriel heefl een lekker kontje
GHOST

¥, Lrollendoder,ik wacht op jou bij
de kloof der duisternis.

Neschilderen van miniaturen:
1,50 per stuk.
FAe HERZT TR

Wij maken van ieder gewild object
een verkleind model.
FA. RINCO.

Ix wil mijn 'sterrenschip Viator'

e e
terus. B

O,




