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Vrienden en vriendinnen,

er heerste op onze redactie een vreselijke chacs. Het volgende was er namelijk

aan de hand. Ed Achtpoot had ontzettend de hik en omdat hij alle acht zijn poten
steeds vol had met papieren leek het hier af en toe op een fuif waar grove con-
fetti gebruikt werd om het geheel een feestielijker aanzien te geven.

Bij het balen van de koffie bleefl ik haken achter het vloerkleed, lanceerde

hierbij de kopjes met het hete vocht, dat gelukkig door Ron opgevangen werd, want
andera was het over het nieuwe buro gegaan. Hij was hierdoor zo blij dat hijj
luidruchtig een vreugdedans van plezier maakte. Rinus was in deze heisa zijn
sigaret kwijt. Al gauw werd hij gevonden onder een berg papier die Ed Achtpoot

daar had neer laten dwarrelen. Hoog laaiden de vlammen op en het plafond werd
steeds zwarter. In paniek hadden wij het snel geblust met het eerste dat wij in
onze handen kregen. Spartelend en happend lagen onze zeven goudvissen op de vloer.
Als gekken lagen wij op de grond en graaiden in het rond. Terwijl wij met onze
knie¥n de plavuizen opwreven werd de deur geopend en daar stapte hij binnens
"Hallo, mijn naam is Ed." zei hij. "Nou en?" zei Fd Achtpoot, "Wat dan nog?"

"Kan ik misechien komen helpen?". "Jal!" brulden wij alle vier in koor.

Vijf lijven krioelden in het veel te kleine redactie-kamertje, en prompt stootte
Ron zijn donkerbruine krullekop. Ik hoorde hem vloeken en kon een kreunende lach
niet onderdrukken. Hij trapte naar achteren en ik kreunde verder, daarbij over

mijn neus wrijvend. "Ha ha, je haar is verkleurd." snikte nu ook Rinus. En inderdaad
was het blonde haar van Ron door de zwarte koffie een tint donkerder geworden.
"Dan moet je maar melk in je koffie doen." kramide Fd Achtpoot op een been met in
iedere poot een goudvis. "Ach barst!" zei Ron en ging het onderkomen van de goud-
vissen vullen. De binnengekomen Ed stond er een beetje verdwaasd bij te kijken

en zeit "Jullie zijn ook gauw aangebrand, zeg.'" Dit was dus te veel! Ed A., Rinus
en ik keken net naar de overblijfselen van het binnenbrandje... Schuddebuikend van
het lachen lagen wij over elkaar heen, waarbij Bd A. de goudvissen weer liet ont-
snappen. Het leek net of ze meelachten. Ron kwam binnen met het gevulde bakje,
zag onze rood aangelopen gezichten, dacht dat wij nog eteeds om hem moesten lachen
en smeet toen het koude water in onze richting. Zo maakten wij kennis met Fd,

Fd Doorn om precies te zijn. Wij hebben in hem een perfect medewerker voor de
totstandkoming van de "MORGENSTER" gevonden. Hij heeft de taak van corrector

op zich genomen. Ondanks deze puinhoop zijn we er toch nog in geslaagd een nieuwe
aflevering van de "MORGENSTER" te fabriceren.

Dere maand een bijdrage van Eric Neeleman over computer-adventures.
Uitbreidingsregels door de dorpsgek.

Verhalen uit Midden-Aarde door Dilin.

Avonturijnee Wetenswaardigheden en Het geheim uit het verleden door R.v.d. Sterren.
De pen des meesters door Turgon. .

Literatureluurs door Ron Moreel.

Op zaterdag 8 november organiseert "Thanatos" een fantasy-conventie in Den Haag,
plaats van het gebeuren is sporthal "Zuidhage" op de Beresteinlaan in Den Haag.
Aanvang 9.30 uur tot 19.00 uur. Te bereiken met tram 8 en 9, of bus 25, 27 en 129.

Er is nog asteeds een kaart op A2 formaat en in het Nederlands te bestellen bij
de redacties stort f12,50 op rekening van Verenigde Spaarbank nr. 80 66 56 468
ten.v. P.C. Herben onder vermelding van "landkaart".
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obke reinclic
Lh L.., met veeJ'. genoeren de rubriek "Avonturijnse wetenswanrdigheden, et
sing deze maand over hat beroep kolenmbrander,ik las het en dacht bij mij wels
'..M'lrvoor doct die man dat nu? Umdat ik dacht dat ik daar overhecen gelozen had
lis ik het nog een keer,manr tot wijn grote verbazing werdi dit nict vermeld .
Tk vindt dat als je een beroep bespreckt je ook moet vertellen wat voor nut
dit henft. .ij maken ook houtskool in de open haard thuis.

JePave Odjen.

‘et houtskool werd gebruikt als brandstof omdat het lang bleef glooien.
Hn.t wordt tegenwoordiz gebruikt bij de burbecue.
: hoop dut ik hiermee mijn fout gocdgemarkt hobt. LIS,
Geachte Avonturijnen,
Jrafra heeft er genoeg van dat 5 keer per weck de hondenvanger voor do dour
stant en heeft daprom ecn nieuwe noam aangenomen, nameldjlk Tjondar,
Was potekend

Tjondar.
re noam voor eon Haveense troktekkel.
bepla Turizon,
il; senrtjf ow te veagon of do ultbroddingorepgels van hot Ol al in hot neder=
landa ud tedjnyhoevenl o koston on in wolke vorm (bookvorm eto.)?

Morloth, Belpgie.

lieate lorlotii,
Lortwog neen,als er dots niouws uit kowt van het ODN dan ls dat pas volpond
Juar 1967 1n lin wb/april. ALS or dets ultkomi,ALS.

tosle C. tlorcben,
ilwelf bon econ verwoed "UOG DNS MEESTERS! speler en heb zelf tweo helden. Ik
.5 in "EGBULD" dat ik informatie over de avontuur-uitbreidingsregels bij u
lton krijren.

M.C. Groenestein
Amsterdamn.

Beste L.Ce
Do uitbreidingsresels worden uitgebreid in ons blad gepubliceert. Vij hopen
Aot je inmicdels een proefnusmer hebt ontvangen.

Goeachte,

wit hot blad "KOBOLD" heb ik vernomen dat in jullie blad de "HORGENSTHR"
beponnen is wet het publiceren van de uitbreidingsregels. Ik zou zeer blij
ziin indien jullie mij dc uwitbreidingsregels kunnen bezorgen, tegen vergoeding

natvurlijk. Lude Gavaets

Belgie.

Besto Ludo,
Klijf lezen

1bet geheim uit Bet verleden

Jeel 7. Door R. v/d Sterren
Je ontdeiniing.

«sea.2ar toch hreeg ik de kans o . hem te overwinnen en doodde hem. lJaarns ginc
ik near buiten en volgde het pa: saar het bos. Daar kwam ik zonder verders
vroblemen aan en ging het bos i-. Tadat ik een heel eind het pad gevolsd ha’
zag ik een ctuc verder een open plek. Althans, dat leek zo, want ik zar dnar
veel licht; e zon scheen daar direkt op de grond. “eel behoedzesam lier i er
op af terv ik mij tussen de bomen verborgen hield. Bij de open plek aange-
komen ble ik even verbijsterd staan kijken, want midden op de open plex ston.
een enorn siandbeeld van een reumendraak. Het beeld was geheel van goud en zat
vol met ecelstenen. De ogen waren enorie robijnen; zulke grote had il nog nooi-
gezien, Voor het beeld stond een altaar, en daarvoor stind een wezen gehuls in
een rowir~eel sewaad. Verschillende wezens lagen ov hun knieen or de grond.

Ze waren allensal in het groengrijfmekleed. In het midden van het voetstuxr kor
ik een groot rond gat sien, rondo. net beeld stondern verschillende scanalen ret
vruchien en aniere eten zr. Je man in het goudpele pewaad draaide zic oo
Daardoor iton ik zijn gezic:nt zien. Het leek wvan die afstand ou eern menselijh:
gezicit. Jat stelde mij een klein beetje gerust. ‘et waren in elk geval iensen.
D2 peruime tijé stonden de menser on en ginren in tegenoveriestelde rieliting
net bos in. Lol de men in net goudrele rewaad sing het bos in. 1k bleef nor~

een tijidje Jken, ging: toen near het beeld toe en bekeex het van nacerhij.

ilet was indercaad wvan geoud. Terwiijl ik stond te kijken nam ik wat van het eter
dat ervi) la/. .et fruit kende ik niet, maar het smaakie goez. Er ston’ ook nor
een Lern” uet de een of andere wijn. Daar nam ik ook wat van. liu voelde ik mi]
een stw: bheler. Tk bekeek het rat in hel voetstuli eens van naderhi n zas dat
het beell hol was. Ir liep een trap naar boven. Ik keesk naar boven er za; dat
aet daar lichit was. et mijn zwaard in de hand ging ik de trap or. Helemazl
boven g 1 hoorde iemand praten, maar ik hoorde mear één ste., er }
meen antwoord. Ik gins naar de doorgans en keelt heel voorzichtis nasr binnen.
Jaar zat ee: oude uman. Ik :chotte hem een jear of €0 a 70. Hij zat aan een een-
vouli~e tafel. ij was ook heel eenvoudig pexleed. Ik stapte naar bhinnen.

‘e man l:ee!: verscenrikt op, sprong van zijn stoel en gins naar een openi
het beeld, die volgens mij de bek van de draak mcest zijn. Ik zel dai il
in de zi:i had en dat il alleen maar een pacr vrage.: had. Je man bleo
iijkens Ik liet hemzien dat ik het goed bedcelde en sis
i Je man vroep wie i. whs en wet ik hier deed. Ik zei dat il
van Smitse heette en dat iX schipbreuk had geleden. Verder vertelde ix
kort hoe il op het eilan. gekocmen was en wat ik zoal beleefd had.

Je man keel: naar mijn zwaard en zei dat dat het zwaard van ziin vriend was die
in ée groi redood was. !ijzelf was onisnapt, Ontdekte vervolgens dit beeld en
kwari te welen dat de bevolkin- van dit eiland het aanbad. iiij gins erin wouern,
en wanneer het nu onweert spreekt hij tot de bewoners; maar zij kunnen heu
niet versiaan. Daarom denken zi} dat hij hun godé is, die in het beeld is goan
wonen. Vandanr ook dat eten en drinken. s avonds haal ik het naar binnen en
eennaal ver week komen zij nieuw voedsel brengen! Ik vroeg hem wie die andere
wezens waren. ''Die wezens dat zijn kakakieken. Het moet vroeger een soort
krokodi.len geweest zijn. linar ze zijn door de een of andere tovenaar tot
kakakiel:en omretoverd om hem te helpen oy dit eiland. Hij heeft ook dit beeld
laten maizen. Zr zijn nop vele ruimtes in dit beeld waar ik nog nooit geweest
ben; it duri niet zo vest. "1k vroeg her hoe lang hij al hier was. "Ach zo'n
40 lentes", zei hij . Hij bood mij nos wat eten en drinken aan en gaf mij een
wat vreel ﬂ pevormde staf. "Vet deze staf kun je in alle ruimies komen van dii
beeld, als je daar zin in mocht hebben". ik zei dat ik dat wel w- ‘lde

wordt wervolii.




Hier ben ik weer.Findelijk kan ik weer verder met het omschrijven van d- nieuve
regels. Er zijr mensen die het niet nelemazl begrijpen,wat best begriiveliji ic.
Laten zij die net niet snappen hun vragen opsturen of lzten zij even de tele-
foon pakken, dan wordt ledere vraag beantwoord. MNaar nu ga ik weer verder met

de begaafdheidstabel.

menselijke begaafdheden
Een begaafdheid uit de volgende groep heeft met handelingen te doen die een
sweler ook reefl kan uitvoeren (ovsrreden overtuigen,diplomatie enz.) Voor al
deze begaafdheden geldt, rollenspel gact voor dobbelen ! Dat betekent dat de

speler (door de mond van zijn held, probeert iemand te overtulgeﬂ. hl hem det
lultt, vervalt de begasfdheidsproef vanzelfsprekend. Maar =ls dc ITESTER de ar-
runentatie van de speler wat schamel vindt, kan hij de held in de v0“m van ecn
proef een tweede kans geven. ("iWat met dit onzinnig gemurmel wil je een dwerg

tot de Fraios-kultus bekeren? Hij valt

op zijn Tug van het lachen! Tasr jij je

zin - de priester moet een bekeringsproef aflegzen. En omdat hig hier met ecn

dwerg te doen heeft, moet hij drie proeven succesvol afleggen.”

Houdt steeds

T2gTER

deze regel asn ,rollensnel gast voor dobbelen. Alleen een hulpeloze 122570

Icrelt een spelronde met regels en dobbelen,als een speler juist een perfecte
oplossing voor een probleem gevonden heeft., Een voorbeeld uit de praktijk:
Je hebt 2ls IEISTER een bijzondere geniepige val geconstirueerd- masr de ondank=

bare helden werpen eenvoudig- toevallig- een steen op de ontsluiter. Zen =22

die dan doet alsof er niets is gebeurt, en een proef verlangt in "SLOTEN EN VﬂL—
1T UITSTHAKTIED™, is een slecht verliezer.
Je begaafdheden in de volgende catezorie mogen nooit hoger zijn dan de CH score.

DIPLONATIE:

agnvangswaardes: 2

Pasisvoorwaarden voor het verhogen
van deze bega-fdheid: SH 10, CH 10.
Licht: DO,T,8,3.

HMormael: A,.

Zwaar: DR,DW.

2it talent omvat de mogelijkheid om
zich snel aan te passen aan de heer-
sende omgangsvormen. De begaafdheids-
warrde wordt gehalveerd, als men
ergens is waar men de tasl niet moch-
tip is. Omdat men zich dan volledig
moet verlaten op lichaamstaal en
uitstraling.

OVZRREDEN

asnvangswaarde: 2

Basisvoorwasrdens SH 11, CH 10.
Licht: DO, A,E,V.

Yormasl: T,ST.

Zmaars DR,DJ.

Dit talent geeft de held de kans,om
door spraak-kunststukjes en gladde
nroatjes,een ander iets te laten
coen wat hij eigenlijk helemaal niet
wil. De held moet minstens 1 SF lang
tepen zijn tegenstander aan-praten.
Iukt hem na deze tijd een begasfd-
heids-vroef,dan heeft hij zijn doel

bereikt. Dit talent verschalt toesang
wear men niets te zoeken heeft,of nci
helpt hem zich uit een netelige situ-
atie te kletsen.

OVZRTUIGEY:
acnvangswasrde: 2
Basisvoorwazrden:
Licht: DC.
Normaal: A,S,E,V,D..

Zwaar: T,0R.

Jit talent bevat het overiuigen van
andersdenkenden door logische en slui-
tende argumentatie. BEen terenstander
zal zijn mening niet zo snel verande-
ren, Het asnwenden van cit talent
heeft tijd nodig- .iL. 220 SP (minstens
5). la afloor van deze tijd volgt een
begarfdheidsproef.

ZINGEN & LUSICEREN:

asnvangswaardes 4

Basisvoorwaarden: SH 10,BH 1l.

Licht: A,DC0,E,u.

¥ormaal: T,S,IW.

Zwaar: UR.

Een held moet wan te voran ze;~en of
hij zijn stem of een instrument vor-
hoost. Ben roede ganger of murzikant is
een grang gemiene gemt in herbergen ex
herenhul wen( basaafdhsdde inrde +13%,

5H 12,01 1C,

Iid Lan zien Joor zijn kunst ensn
sleavrleats of eten bezorgen,boven-
dien werkt het kalmerend op wilde
dieren. Den mislukte proef ergert
de dieren.

VIR 250 e

aanvongsswaardes 2

Basisvoorwaarden : SH 10,BY 11,
Licht: DC,E,W.

Normaal: 4,T,Dv.

Zwaar: 3,0R.

Strijders verachien dit talent,mazr
het heeft menig doler zijn leven ge-
roed. let talent omvat de kunst zich
onherkenbanr te maken door middel
van schmink,kleding en houding.

SCHATTS .
arnvangswaarde: 4
Basisvoorwaarde: SH 11.
Licht: DO,5,0%.
Hormal: AL,

wasrt T,I07,F
-it telent geeft de held de kuns

eer it nocr wearde weten te schat-
ten,zodnt als hij her wil verkowven hij
niet met een wasrdeloze prul op de
ot Verrchijﬂt.

KR

a~nven-~ wq“rﬂot 3

Fasisvocrwaarde: SY 10

Ticht: P,

Dit talent is elleen asn de priester
voorbehouden. (Hier ga ik later diep-
er op in ).

LEGTNIEY VPRTELLSY
annvaneswanrie: 3
Basisvoorwaarden: SH 10,CH 10,
Lient: DO,S,0R,
Tormanl: E,0.
Zwaar: A,T.

Het vertellen van lependen speelt in
een wereld zoals Avonturie een be -
lansrijke rol. Het zijn legenden die
ecn held roem brengen.

MIVNEKUNST :

aanvangswaardce: 4

Bagisvoorwasrden: SH 10,CH 10.

Licht: DO,4,v.

Normesl: S,E,DV.

Zwaar : T,DR.

vit talent omvat de kunst zichzelf
*rretief op het andere peslacht

over te laten komen.

@

IS GUR MAYTUR of TALANTER N LT
u'IL]JE'"L-IS.

HEVMELRICHTING HTRVEITTEN

aanvangswasrde: 5

Basisvoorwaarden: 51 10,79 1C,

Licht : A,20,5,E,%,..

Jormarl: DR,

Zwasr: T.

Dit talent geeft de held d= mor1lij:

neid,aan de stand van de hemel-lich

te kunnen bepalen welke richtins zii

mocten. (Als 513 in een bernrelic riche
ting moeten.J

KALRTEN TEKZIEN:

aanvangswaarde: 2

Basisvoorwaarden: SH 10,BH 12.

Licht: S,D0,D%.

Hormaal: LR,A.

Zwanr: T,E,7,

Bipenlijik is het heel moeilijk om in
d:z wildernis een accurate ka:rt te
tekenen. Aan de andere kant it hot
weer moeilijk om zich te vernlaatsen
zonder een goede kasrt. Kaarten bca
horen dasrom tot de belangrijkste
hulpmiddelen van Avonturijnsche hele
den. Zelfs een held zonder net talert
"LEZEN EN SCHRIJVEI™ kan een kasrt
lezen(wat blijft hem anders over',

Je begaafiheidswaarde wan "RALRT T

T KENE!I" bepaalt hoe zuiver ecn kasri
is. Hoe meer de proef mislult,les t-
meer fouten zitten er in zi jn kanrt.
Bij een mislukte proef peeft dc 'E3STER
vage omschrijvingen van de omgevin-.
2it talent geeft de held ook de k-ns
om te ontdekken, det een karrt Touter
bevat. Behalve bij zelfgetekende
lkaarten. Voer zijn eiren fouten is
men gewoonlijk blind.

WEERVOCRSFELLED:

a~nvangswaardes: 4§

Pasisvoorwasrde: 5i 12

Licht; DC,A,0R,D.,

lormazl: .

Zwaar: S,T,E.

Jit telent geeft d held de mogeliji:-
heid om het weer voor hoogstens 12 uvr
te voorsnpellen. Bij eem mislukte rroe’”
blijkt het weer precies het tegenover-
restelde te zijn. Deze proef moet de
125BSTER voor de held uitvoeren.

CCK DY BEGAAFDATIDSPROEVEN "
RICHTING HIRKZINTEN" EN {
NEN",LIOETEN DOCR DD iEZ
WDBDEN.




PLATPEMITIITE ¢

acnvongswaardes 4

3asisvorrwaarde: SH 11.

Tichts: DO,DR,V.

Jiormzal: T,E,DW.

Zwarrs £,5.

uit talent is anders dan het talent
WEDLILANTEN VINDEDY,

Tet bevat de kennis of planten eet-
bacr zijn of giftig,waar zij groeien,
wellke planten het grondwater omhoog
treilken enc.

VOZIDSEL VINDEN:

sanvangsweardes: 4

Besisvoorwasrden: 5d 11,BH 11,

Lichts 2C,5R,7.

TMormaal: S,4,8,0W.

: T.

it talent omvot niet alleen het ver-
zamelen en juiste bereiding van eet-
bore planten,maasr ook de kennis over
andere nogelijkheden die de natuur
zen held biedt zich voedsel te vor -
scheffen. B.V. welke insecten eetbazr
zijn of hoe hij aan drinkwater komt.
Gekorpeld met de talenten "PLANTEN -
HUIDZ" en "VALLEN ZETTEN" kan het een
hold het leven redden. Een gelukte
nroef bezorgt één held genoeg voedsel
voor &&n dag. llet genoeg is de hoe -
veelheid =angeduid die een held nodig
aceft on te overleven zonder dat zijn
lirecht er onder 14jdt.

VALLEN ZETTEN:

senvengsveardes 2

Besisvoorwaarden: 54 10,Bd 12.

Lieht: DO,DV.

Hormarlt 4,0R,S,7.

Zrrarxs TyZ.

Dit talent omvet de mogelijkheid om
jochtvallen aan te leggen of neer te
settong00k het slachten en bereiden
ven gevangen dieren, velk dier er ge-
venpen wordt hangt van de omgeving af.
(mder de begaafdheids-wanrde 12 moet
men niet proberen om vallen voor gro-
tere dieren,zoals een vos of een lynx,
te plastsen. Pas na een wachttijd van
12 uur kon men kijken of er zich een
dier in de val bevindt. Mislukt de
proef met 6 punten verschil,dan heeft
er een te groot dier in de val gezet-
en en is de val stuk.

#ZL8DZ ZINTUIG:

acnvangswazrde: 1

TBezisvoorwasrde: mag niet meer dan 1
punt stijgen bij graadverhoging.
Licht: S,4,00,0i.

Hormaal: T,=.

Zwaar; UR,%.

et is algemeen bekend dat veel mcn -
sen voelen dat zij werden gadegeslagon.
Het is een soort "ALAR™ dat aanse=ft
dat iets niet zo is zoels hot zijn
moetyen he £t al veel helden het leven
gered., Ook de helden uit Avonturie
bezitten zo'n zesde zintuig,en als ze
in een gevaarlijke situatie belanden
kan de NMEESTER een proef afleggeniin
het geheim) voor de helden,om te zien
of zij iets bemerken. Jet is natvurliik
ook mogelijik dat een held de proef
zelf wil doen.

SFOREN HERKZINEN:

aanvangswaarde: 2

Rasisvoorwasrden: SH 11,7 1C.

Licht: DO,E,UV.

Tormaal: S, R,WV.

Zwazrs A,T.

Om een spoor te volgen heeft de held
het talent "SPORZY ERKETLYY nodir.
Steeds na &én kilometer moet de hela
een proe? afleggzen om te zien of hij
het spoor niet kwijt is. llem kan zelis
vaststellen hoe oud een spoor is. CokK
hiervoor moet een proef afgelepd wor-
den(die de KEESTER uitvoert) om te
zien of de held met =ijn schatting
goed zit.

DIERKULIE:

asnvangswaarde: 2

Basisvoorwasrden: LIC 1C,0H 10.

(Bepanfdheidswarrde mac nied hozor den
iC-score zijn).

Lichts: DC,0R, V.

NMormaal: A,S,=.

Zvaar: T,JV.

it talent omvat de wetenschap over
de dieren van Aventurie,iun levens-
pewoonten,hun eventuele gevearliii-
heid enz. Zen geslasgd~ proef mackti
het mogeliik de reactie van een dier
te beinvloeden. Dat betekert AV en A.
van het dier,mocht het op een pevecht
uitirasien,dalen met 1 punt. Den mis-
lukte proef veroorzazkt het tegen-
overgestelde,omdat de held een volle-
dig verkeerd beeld krijgt ven het dier.
Zlfen hebben uit levenservaringcn

en door hun sangeboren nieuwsgierig-
heid een kennis opgebouwd,wa~rdocor
zij de meeste dieren kennen. De praoct
ie voor esn elf dan ook -3.

UITHCTDINGEVER UGEL

:E oarsprcnkelijke 5 eigenschapren van een held zijn M0ZD,5LIMHTID,CHARTSHA
:?JI;HIGHEID en LTCHAALSKZACHT, Dit 2ijn de eisen voor het basis-s;el d;"",
n%%n?sghap;en zijn voldoende om ecn held te karskteriseren en hem eﬂn‘neviann-
llgkne1§s—profiel te geven., let dc vitbreidingsregels is het écbruik ;é:vé;n
zeaﬂp eigenschap noodzakelijk,¥L. voor de taaiheid en doorzettianVﬂrnor;n ;;"
een held, kortom het UITHOUDINGSVEMOSEN. Daarom zal een held van mu af san
het eicenschap UTTHOUDINGSVERNOGEN,atgekort UV,bezitten. Zigenlijk is hct
UITHOUDINGSVER..UGEN geen nieuwe eipgenschop,omiat het geat over de som Q:n tres
al bekende wearden: die van LICHAANSKRACHT en LEVE3ZHERGIE BRI~ i
Dus UV = I¥ + IZ. SRS

Het UITHCULIMGSVoRMOGEN is de waarde voor de lichamelijke belactbaarheid wen
een held: 2ij speeit altijd een rol als er lichamelijke insnannin"en-verri;%t
w?;dcn= ir een gevecht,bij tactische bewegingen,bij het zZwermen eﬁz. :
Bij het zwemmer geeft zij aan,hoelang een held zich hoven water kan houden oo
wat voor afstand hij aflegt. Bij de tactische beweging nanst de tijd die éen-
ge}d_mct hoge snelheid rennen kan,ven zijn UITHOUDTMESVZ Y'00=T af. ¥ -
H?GJ;gggggikggg;?llen een held kan uitvoeren bij een UITVAL heva-lt het UIT-
Voorbeeld:

Dg_strijder Radulf heeft een LE wvan 30 en een LK wvan 11.

Zijn UITHCUDINGSVZRIOGEN bedrazet 41.

Volgende maand ga ik het bewegingssysteem beschrijven.

nou dag hoor
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TANGRAM

Heraut is de benoming van een functionaris sie voor o . eerst in net midden wvar
de 13e eeuw ortrcedt. Daarvoor heette nij wel 'knare van wapenen','garcorn' of
tparzun'. Cos ronkelijk waren herzuten kermisklanten die de toernnoien afreis-
den, bodediensien verrichtten en als helpers of tolken oytraien van de leiders
der steekspclen. sllengs werden zij vaste beanbten met wveel invloed en werlen
hun furcties in-enomen door adellijke personen. l'em kende drie graden, nameliii
de 'konin-en der wapenen', de eige ¥e 'herauten' en Liun nelpers, de 'verse-
vanien'., Heorouten woren gerecntigd in vredes- en corlogstijd vrijelijk rond it
reizen, waren omatiek omschendbasr en konden niet wvoor het gereeat worie:n
gedaasd. Je der wanenen beschivten over een xenselari] en een reen=
tamer, verle uit nacm van nan heer wapens, controleerden de aanspraken van
yegadigden e ngen van dezen de genealogie {afstamming) na, legden warenboelen
azn ter res ratie van wapens en onderszocnten gevoerde blazoenen. Zij waren
i leec met a ialledns~ en fraai geborduurde tabberis ‘een

is een id, lans neeriaagenl nansboverkleed met wijde mouwe::
n darrbij een staf en een kroun als teken van waardigheid. Cver
{ i teren-woordis slechts de betekenis van bode of afkor
~ebeurtenis=en.

v

von bovenastaande 7 figuren verschillende vormen.
trobeer eerst het voorbeeld eens.
Tocdeloe.
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%¢ Verhalen uit Midden-Aardes———rr——iremarr—emasadgre==r=door: Dulin
Als u deze letters leest, wil dat zeggen dat mijn vereld die geheel vreemd was aan de mijne? De deur
bericht vanuit het Oude Woud Imladris tijdig heeft van het vertrek waarin ik mij bevond werd geopend.
bereikt, Nadat ik u verteld heb van de queeste die | De vrouw die binnenkwam deed mijn verbazing nog

@ mijn geliefde wvorwante is gaan ondernemen, heb ik | meer toenemen. Ik had altijd gedacht dat mijn lieve

'g nog twee weken, in twijfel mijn geest pijnigend, nicht de knapste vrouw van Ilidden-Aarde was, maar

| / doorgebracht in de tuinen van de verborgen vallei, deze vrouw was zo0 onbeschrijfelijk mooi. Zelfs de

4 llaar ik moest gasn. ]-:[ij{} schreden togen westwasrts, vrouwe van Lorien zou niet met haar te vergelijken -
de richting waarin S5ilme en haar genootschap was z:LJnI.'U”Goede mﬁr%:zn, wai,ried“uéln" bigroette 2131: a
verdwenen, mij."Uw paden hebben u tot de drempel van onze stee

OCnbewust van de tijd en afstand bereikte ik de graf- geleid". Haar stem klonk honingzoet, waardoor een
heuvels aan de oostrand van het Oude Woud, de residentie vreemd gevoel van dronkenheid zich van mij meester
van Tom Bombadil en zijn schone vrouwe Goudbezie. " maakte. Tk wist, Ik moest bij De Oudste en Zijn gade

@ De nacht viel en het gekerm der Grafgeesten deed mij zijn. Zelfs Elrond wist niet van 7%ijn bestasn, laar
ontwaken uit mijn overpeinzingen., 7iJj riepen mijn naam H::]:{ was erdalf 'ﬁitiji.l A
en probeerden mij te lokken, maar doden en ondoden Als lemand mij kon helpen moest Hij het wel zijn.
doen mijn ras niets, Angst voor een dergelijk verschijn- Het duurde niet lang of buiten klonk de opgetogen
sel kennen wij niet, Ik negeerde hen en trok het woud I>1tem digz mi j 7; v;rtriuwd enhoikk?gdnieuw voorkwim.d
in,. ¢ zou die vrolijke stem en het koddig gezongen lie

a Na verloop van tijd zag ik een flauw schijnsel, nooit meer vergeten. >

a Tk voelde dat hier sprake was van machten die de mijnen Ik kleedde mij en verliet de woning. Buiten zou ik
ver te boven gingein. Tk had de oorsprong bereikt van Hem ontmoeten, als eerste van mijn geslacht.,
alles wat met hoop uitstaande had en mijn hart bloeide 'TTij Tfeantwoord@e ha_elemarn.]. niet aan l}et beeld wat @
op. De wanhoop en vermoeienis van de reis vielen van ik mij van hem in die Inttele ogenblikken had ge-

) mij af als de snecuw van de berghellingen in de warmte vormd, Hij was klein en gekleed in helle masr zeer
van de voorjaarsmon. vrolijke kleuren,

"Hier moet de lleester van Woud, Water en lleuvel wonen.

3 Een soort oergevoel vertelde mij dat een der oudsten "Tk weet nog hoe de eerste regendruppels vielen, Tk

hier tussen de levenden moest zijn. _ heb de eerste eikels zien groeien. Tk was er al
l voordat er elfen waren. Tk zag ook de mensen komen, %
Ik hervond mijn bewustzijn. Rond mij zag ik de muren J en de kleine 1iod91:1.die mi_,j forn noemecn., In het

[ ) van een simpele woning. Houten balken en een sober wf.zslstin noz?mthen mi j ’I‘]?Im Borlnllza?)il en uwtvolinoegde
maar smackvol interieur. Buiten scheen de zon en zoem-— mij larwain Ben-adar. Maar ik ben vergeten., Ik, de

P den de bijen, et murmelen van een beek drong tot mij : vaderloze, lMaar ik koester geen wrok.. Tluvatar weet P
door en pas op dat ogenblik besefte ik dat er vreemde ‘ wiar en waarom ik ben zoals ii ’;en. Endikfben er

i ; £ ja toen ik wvs als men mij nodig heeft voor bl raad of een

» dlngen'g&mdo waren, llet was al najaar oen ik van o ‘ka I'L g o i jIL);n . . e
Imladris vertrdk en toch waren hier nog, of weer, vergelijkbare dienst. En gij, Du y W van mij
bijen aktief m?t hottvegzameler} jcran} ilgc’??ur. ‘."’al.n,r was Evton wanrtuw v‘rc;*wanti Slimi 151.{ Hoi 222 Ea&tr;qi;lp
ik? Alle gevoel van tijd en ruimte had ik wverloren. | aar queeste, Welnu, luister, ik za vertellen,

a Was ik in ecn trance geweest, of bevond ik mij in een | Ruim twee manen geleden, aan de rand van het woud..."

® ; ®
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FANTASY OF DE COMFUTER 7

Bid spelleties op de conputer wordt vaak in esrste
instantis aan schietspelleties gedacht waarb i e
computerfreak met gen wilde blik in deg ogsn  voor
het beeldscherm zit., Gelukkio kan het ook anders.
Meel papalaie o Zid grpEnwWwoardil g e Computer
adventures. Adventures 21in vaak een soort fantasy
spelen waarbili de compubter bepaalt wat de amgeving
is waarin het spel zich atspeelt.

Je  kridgt bildivoorbeeld op het beeldscherm  een
kamer te zien. Nu  kun  dje die kamesr ClE&n
onderzoeken. Door middel van korte commando ’s
laat de aan de computer webten wat je wilt doen.

Im dit ageval zouw de b.v. Examine HKoom bumren
intikken waarna de computer Dbov. Pl kuinmesn
antwoorden met There is & buro in the room -

Je kunt e verplaatsen door b.ov. Go West of iests
dergeliiks in te tikhken. Afhankeli ik van het
adventure kun Jde door middel van commando ‘s dingen
onderzoeken, aanraken, weggoolsen, bekiiken, opeten
eto.

De computer laat je danm weten of dat kan en  &ls
et kan laat hii de volgende situatie =zien. Door
het hele spel heen zitten allerlel aanwilizingen én
voorwerpen  verboargen. o kun de bidivoorbeeld in
het begin van het spel een sleuwtel vinden oie e
L ater ergens nodig blidkt te hebben. Ales e die
gleutel dan niet meegenomen hebt moet e weer  van
varen af aan beginnen.

Soms  moet de gevechten aangaan met  monsters of
raadsels oplossen om het @inddoel ,het oplossen
van het  adventure, te  berelbken.

Dit soort computerspelen kun de natuurliik alleen
spaelen  maar het is veel leuker om zo N s@pel et
twae of meer mensen op be lossen.

Er kan overigens behoorliik wat tiid in gaan
zitten. Soms duurt het maanden voor zo'‘n adventure
is opgelost. Het kan bij het oplossen van zon
adventure handig ziin een kaart te tekenen van
alle situaties waar de in terecht komt.

Fegelmatig stel len softwarefabrikanten grote
prijizen beschikbaar voor degene die een bepaald
advanture het eerst oplost. Je vindt dan b.wv.
na het oplossen een telefoonnummer dat je op moet
bellan. Wie als esrste belt kriljgt dan sen priis.
Die prijzen ziin soms niet kinderachtig. Er is een
geval bekend waarbili de winnaar een staaf goud met
esn waarde van een paar duizend gulden kreeg.

In Amerika is dit soort spelen een enorme raqge
vooral onder liefhebbers van fantasy spelen.

Fing ‘s guest (Ridders)

Arthurian Britain (WO I

Mindshaddow (Op een eiland)

The hobbit (Fantasy) The Hitchhikers guide to the
gal axy (Humor)

Borrowed Time (Hardboiled Detective)

Zork I en Il (Fantasy,ridders,koningen etc.)

De Sekte (Nederlandstalig)

Verder ziin alle Infocom (Softwarehuis) adventures
aan te bevelen.

Zoals de misschien al aan de titels bkunt zien
Bunnean adventureaes in allerlei plaatsen 20
tijden en omgevingen plaats vinden. .

De een speelt in de riddertiid,de ander op een
onbewoond eiland en weer een andere in esn  totaal
aafantasesrde omgeving.
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Als  de engels niet zo best is dan is er ook een
nederl andse fabrikant die nederlandstalige
adventures maakt. Dat is de firma RADARSOFT die
@en prima adventuwre, "DE SEETE", gemaakt heeft.

Dok het door vele fantasyliefhebbers gelezen  boek
"De HOBRIT" van J.J.R. Tolkien is ongezet in ean
adventure. Het spel wordt kompleet met EE
engelstalige versie van DE HOBRRBIT geleverd. Het
bevat alles wat Jde van een goed computer adventure
mag verwachten.

Mooie teksningen (Graphics in computertermen)
Jmuziek en het verhaal is in & n waarde gelaten .
In dit adventure speelt ook tiid een rol. Als de
gedurende  sen  bepaalde tiid niets doset op  een
plek kan de situatie zich ten gunste of ten
ongunste van dou ontwikkelen.

Titelpleat ~mrm " The HMMoboie™

Als de een computer hebt of een kennis heeft er
@en is het best leuk om eens een avondie met zo’n
adventure te stoeien. Vooral voor de Commodore &4
ziin  veel adventures geschreven. Er ziin zelfs
set ‘s op de markt waarmee Jje Je eigen adventures
kunt samenstel len.

Ik hoop jullie een beetie nieuwsgierig gemaakt te
hebhben.

FlLaat dew LAt "Thhe Hobbie!

De volgende biidrage zal de bespreking van een
prachtig Adventure, "The Fawn", ziin.

Groeties, Eric Neeleman.
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Lieve vricodicn ven het OJl,

oolz deze aflevering gaat het over het ontstasn van Aveonturie,althans over wat
voor meningen de verschillende levensvormen er op na houden.

HET ONTSTALN VAN AVONTURIE
vornnlen, sapgon,overleverinren,
e dwergen uit het Koschgebergte zullen van Ingerimm,de ongelukkige swid ver-
tellen. Ingerimm schiep op zijn aambeeld met ambachtelijke slagen eerst het volk
der dwergen. Toen Ingerimm zijn werk bekeek was hij overgelukkig. De dwergen
waren hem voortreffelijk gelukt. Doch nu wilde Ingerimm in zijn overmoed nog
buitengewoonlijke wewens scheppen. Als een razende bewerkte hij zijn blamsbaly;
on verkreeg een onmeetbaar groot wuur. De vlammen groeiden en groeiden - en zij
singen plotseling door de schoorsteen omhoog. Toen ook steeg Ingerimm uit zijn
onderaardse smidse omhoogs,om te zien wat er met het vuur gebeurde. De vuurglocd
was naar de hemel getroldken en wachtte op de smid. Net hed Ingerimm een stap
op de oppervliakte gezet,of de hemelgloed stak hem in de ogen en in zijn hersens,
Moen Ingerimm in zijn smidse terugkeerde,had hij het verstand verloren. En hij
begon weer op zijn aambeeld met het smeden van wezens. Doch alles wat hij pro-
heerde mislukte hem min of meer. Tot de ergerlijkste fouten behoorden de goden,
de reuzen en de elfen. le vele dieren en mensen waren te verdragen,maar alle
orks,ozers, trollen,draken enzovoorts had Ingerimm in volslagen krankzinnigheid
uit zijn ijzer peslapgen. Kortom,Ingerimm had een chaotische wereld pgeschapen.
ivonturie is - nanr dwergenmening - te wijten aan het werk van een waanzinnipe.
den pelukkipe en gezonde wer:ld vindt men in de mijngangen en onderaardse dor-
ren ven het dwergenvolk, Zo wordt de Avonturische schepping door de dwergen vun
het Koscheeberpte van generatie op generatie doorverteld. De dwergenstam die
woont in de berg der duisternis vertelt het weer hecel anders.

De elfen hebben zich er nooit voor geinlresacerd hoe hun wereld is ontstuan.
%1 belommeren zich niet om wat was en wat moet komen,en voor theolorie hebben
ze helemaal reen tijd.

OF do orks en pgoblins een mening over het ontstann der wereld hebben is onbekend,
er is nicmand die se er naar pgevraanyd heeft.

Under de menselijke bewoners van iAvonturie bestoan zoveel scheppingsvorhalen als
er volksstaumien zijn. De voorstellingen van de Nivezen en de Novadis (de woestijn-
beweners) lkernen we al. 4l de andere overleveringen op te rakelen heeft geen
nin, ook zijn niet alle schrijvers bekend. Interessant is misschien do
"aetonschappelijke" verklaring die bij de wijzen op het grote eiland llaraskan
wijd verbreid is. Daarnaar is de Avonturiuche wereld een geschenk,dat de god
tur ann zijn tweelingbroer Gror gegeven heeft. 1) had de wereld - een discus-
vormige schijf = gevormd en zijn broeder toegeworpen. En nu is de discus drani-
end op weg door het niets, Omlal Gror oneindig ver weg is kan het lang duren
cer het geachenk zijn doel bereikt. Als "bewijs' voor deze theorie wvoeren de
ornokanische geleerden de winden en de baan von de gon aan,die beiden op de
draaibeweringen van de schijf terug te voeren zijn.

In de hovenstad Sroabak in het viterste zuiden van het continent is cen sekte
die er van overtuigd is,dat de wereld,wanrop ivonturie zich bevind,een kogel is
die om de zon dranit,wncrvan zij een deel is. In Avonturie is er evenzo plaats
voor sulke warhoofden.

In hot oude en het nicuwe rijk werd in de tempels het verhanl verteld van hel
moveeht tussen Los de oer-god en Suonw de wnrd-reuzin. Uit bloed,sweet en trancen
van Los,die bij het gevecht vloeidegontstonden alle kreaturen,met inbegrip van
de goden,die nu het noodlot van Avonturie beslenmen, Als je het verhaal van het
oude en nicuwe rijk leost (binnenkort in dit hl;;tl) begri jp Jje wanvom bewoners

uit het miudenrijk van Avonturie hier aan geloven,hun wereld moet wel QUor eon
sevecht zijn ontstazn. Bij de vredelievende stammen zijn oer-en scheppingsver-
halen bekend ,waarin cen huwelijk een rol speelt. De aardgodin had zich me? de
hemelzod verbonden en uit de schoot van de godin ontsprong al het Avonturische
leven; Rondra,de godin van de donder had zich met de watergeest ingelaten,samen
verwekten zij de Avonturijnse wereld;Water en Vuur hadden het bed gedeeld,en
vuur baarde Lucht en Land enzovoorts enzovoorts.

Te meest voorkomende menselijke mythe is,dat de mensen daarin als een jong volk
beschreven worden,die lang na de .lfen en de Jwergen in Avonturie ontstonden,
waarbij de draken en de dieren als de oudste wezens gelden, Eerst schiepen QQ_
goden een geslacht van reuzen,dan de elfen en de dwergen,aansluitend - quasi in
een seric ven mislukkingen - de oger,trol,ork,goblin en andere monsters en boos-
wichten. Tot slot,als bekroning op het werk,de mensen. i

Van het geslacht éer reuzen kan men dikwijls lezen,dat het zich tegen zijn schep-
per verzette en zo de eerste oorlog deed ontstaan. In hun goddelijke toorn heb-
ben de scheppers de reuzen toen uitgeroeid. Volgens een legende,die bij de dwer-
gen niet grang pehoord wordt,ontstonden uit de maden dig in het vlees van de
govallen reuzen huisden,de eerste dwergen.

41 deze mythen maken aanspraak de ware beschrijving van het ontstaan van alle
dingen te zijn,en het staat de schrijver niet toe een oordeel te vellen,tot op
een punt misschien: De volledige uitroeiing van de reuzen kan niet op waarheid
borusten,omdat wij over een geloofwaardig bericht beschilken over het bestaan
von minstens drie reusen in Avonturie. Alle drie leven ze in Orkland en hebben
het tot mu toe niet verlaten. Al onze vragen lieten zich beantwoorden,als het
vorhaal van de dreak Fuldigor klopte. Fuldigor,die zo groot als een berg is en
een woud uit duizendjarige eiken op zijn rug draagt,was er-bij toen alles begon.
ij zouden het hem kunnen vragen. lla.r helaas is het nog niemand gelukt Muldigor
in =zijn schuilplaats ergens diep in het ijzeren zwaard op te sporen.
Gelijksoortige verhalen als de oerbeschrijving van ivonturie zijn de. goden=
verhalen van dit continent. 2 ;

Joch om verwarring te voorkomen ga ik de volgende maand in op een poar vagt-
stacnde feiten: De Avonturische Geografie.

TOT DE VOLGENDE MAAND...




e avonturicrs sterven de lantste tijd bij bosjes. Roekeloosheid en on-
achtzasmheid zijn hicr de corzaask van,

wr in sinds korte tijd syrake van een mamsale vergadering veon orken in
ot werpaane Orkland. Lant een ieder die strijvonrdiz is zich paraat
houden.

Tijdcns een vechtpartij in herberg "de grijze draak" zijn ecn aantal
dwergen en elfen pewond gerankt. De ocorzaak van deze schermutseling
is de al oude wvete tussen het dwergenvolk en de elfen.

Beroek de tempel van de naamloze god inPhexcaer.

literatureluurs

Omdat de bespreking van 'levelen van Avalen' nos steeds niet af is (uw redac-
tenr schaamt zich -dood}, wil ik in deze aflevering van LITERATURELUURS verder
gaan met het artikel FPANTASY van Annemarie van Ewyck.
Ht artikel is wverschenen inj (meindig loment
Informatie over S5F, fantasy en avontuur
weulenhoff SF, fantasy & avontuur
Titgeverijs leulenhoff Nederland BV
ISEN 90 290 2139 X
prijs; F 2,50/FFR 50

"Zwaarden, en tovenarij. De 'zwaarden' duiden aan dat de technolorie in de
verhalen op een bescheiden peil staat: niet veel verder dan zwaard en pijl
en boog, en zelden agresiever dan de blijde. Zoals Tolkien zegt in zijn in-
leiding over hobhits, in The Lord of the Rings: 'geen werkiuigen ingewikkel=-
der van structuur dan die van een blaashalg, watermolen of weefgetouw!.

De structuur van de maatschappij spoort daar meestal ook wel mee, Fantasy
spealt cich doorgaans af tegen achtergronden, gemodelleerd naar Keltiache,
Romeinse, liddeleeuwse of oude Vooraziatische voorbeeclden. De feodale staat,
stadkoninlrijkjes, losse stamverbanden, soms een keizerrijk met een simpele
structuur (en meestal op instorten want er moet tenslotte iets te heleven
blijven).

Achter het steekwoord toverij gaat ook veel schuil, Om te beginnen heeft
magie in deze wverhalen de rol van de wetenschap overgenomen, wanncer we boven=
natuurlijke talenten voor een ogenblik bij de magie betrekken. Spreken of snel
varvoer over grote afstanden, het verplaatsen van grote objecten, en het doden
op afstand, worden bewerkstelligd door magie in plaats van door telefoon,
vliegtuig, drijvende kraan, dynamiet of buskruit,

Maar dat is eigenlijk maar een ondergeschikt rolletje wvoor het magisch ge-
beuren=het lkan veel vérstrekkender zijn. In de fantasy bestaan godheden echt,
en het wemelt er, nanst magiers, van andere tussenpersonen als pricster (en
priesteressen), monniken en druiden, heksenmeesters, profeten en orakels,

“n die hebbon het makkelijker dan hedendaagse zieleherders en religieuze mide
delanrs.

Ze behoeven het tempelvolk immers niet te brengen tot een innerlijke verbete-
ring van de mens, met mogelijk ecn beloning in het hiernamanls of een lasten-
verlichting in een volgend leven. Nee, door hun tussenkomst brengen ze directe
vervulling van wensen te weeg, razendsnelle bestraffing, gulle rechtatreckse
heloning.

Wie denkt dat we hiermee helemaal in luilekkerland terecht zijn gekomen,
zonder enige band met de harde werkelijkheid, waar immers alleen de zon voor
niets opgaat, die heeft het tooh mis.

Want icder fantasy-verhaal, hoe triviaal ook (en daar zijn er genocg v;:.n)
rehoorzanmt ann de marische wetten die eigenlijk net zo wrikbaar en omstotelijk.
zijn als onze natuurwetten-de keerzijde van de medaille, Magie geeft ook niets
voor niets, magische adepten en priesters betalen met hun leven, hun gezondheid
of hun verstand voor elke magische handeling. !agie, en sprank met de goden,
bedrijft men niet ongestraft. Het verstoren von het evenwicht moet direct door
een tepenkracht worden herateld, en dat kost soms meer moeite en inspanning
dnn een knrwel uitvoeren op de geijkte manier, met handen en voeten en zwect-
druppeltjes. Den mooi voorbeeld van de beperktheid van de magie vinden we in
tjardzee! van Ursula Le Guin (zie 'Worgenster' nr. 3, juli '8 ,=RM=). Danrin
lept masifr Ged de onwetenden vit waarom hij een boot bouwt in plaats van er
ern te Loveron., De toverij in stand houden zou hem meer moeite kosten dan ecn
boot te timmeren dic sterk en zecwaardig is.
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Fen nuchter standpunt, wearree we weer helemnral terup zijn in onze wereld,
wanr tegenover actie reactie gtant (on ve vast nog wel eens de rekenine
krijren reypmesenteerd voor dat steevast opmaan van de mong nicts voor nints}.

Sproken en fantnstische verhalen ontstann immers in de peest van de mens, en
kunnen wel cen klein eindje, masr niet hecl ver buiten de crvaring, brloving
en gevoclens van de mens treden, Dus ook fantasy, bizar als het soms asndoet,
heeft iets te zmerssen over het menszijn.

Komt de wracg op, natuurlijk: over welk aspect van het menszijn dan wel,.

Als we de hele fantastische 1iteratuur voor ons nemen, zien we rerst de horror-
lectuur die =zich wooral richt op ecn uitbeelding van angsten. Spelen met die
angst, kortstondige angst aangejangd krijgen, is iects dat het publiek nog
stecds bovalt, "inschion dat de lezers het ondergann als een soort inenting,
ecn vonrbehocdmiddel, wanrdoor we voor die grote angsten van het leven wat
minder kwetsbacr zijn. Of misschien komt het doordat we de band met de srote
levensansst eon beetje kwijt zijn, en al die kleine grijze angsties van hot
dagelijks levcn ons de ronde volle smaak op de tong hebben afgenomen. VWie zal
het zesren? e science-fiction, ook al een verwant, is vaak toegespitst op
wetenschan, technologic, toekomst en maatschappijvormen en houdt zich veooral
bezig met de invloed wan de omgeving op de mens,

Fantasy bewecgt zich in een gebicd dat belde raakt en soma een beetje over-
lapt. et is vooral het filosofische, mystieke en matafysische pebied van de
menselijlke geest dat hier ann bod komt, Fantasy houdt zich bezig met grote
machton en met het absolute,

Wat is er immers absoluter dan een vervloeking of noodlot waaraan niet te
ontkomen valt? Of een gratere bedrelging van de eigen vrije wil van de enkel:ng?
De pogingen van de hoofdrolspelers om daar mee om te gaan en misschien een
oplossing te vinden, zijn een afsplegeling van ons eigen strijden tegen wat
onafwendbacr 11jkt,

De mystiek, het beleven van het godagevoel, was oolt een krachtige en erkende
gemoedsbeweging, Is nu in deze eeuw op een spaarbrandertje gezet-en sinds de
energiecrisis houdt nicmand meer een waakvlammetje aan,

In de fantasy brandt opnieuw de vervoering vam de myatick, kan men zich een
beeld vormen van hoe het is om tespreken en te verkeren met goden of andere
machten.

En wat godsdienst betreft; de betekenis van godadienst voor een staat, een
volk of een enkcl mens, vindt men in de fantasy soms beter wverwoord dan in
theologiache verhandelingen, Tanith Lee's 'Stormgebieder! en 'Anackiere! zijn
in dat verband goede voorbeeldenj C.S. lLewis gaf de christelijke leer en het
bijbelverhacl pestalte in 'Narnia'!, een fantasyreeks voor kinderen die goed,
spannend en gewoelavol is geschreven. En J.R.R.Tolkien bracht in '"Silmarilliont
ecn prachtise maar niet minder christelijke uitbeelding van het scheppingsver—
haal.

Godadicnst speelt een grote rol in de fantasy, masr ook de e~ruwipge vijand daar-
van-de seksunliteit, liecmtal verhuld, eigenlijk nooit expliciet en pornegrafische-
eerder in een krachtige vorm van erotiek die wel degelijk erkend wil worden a's
ecn macht dic ‘h(:.‘j'!,ﬁﬁt, die gerespecteerd dient te worden.

De erotiek, werpeuterigeerd tot Hansjes vingertje door de traliea van het
heksenkot, herkrijst een volwassen rijkwijdte en laat zien wat de macht is
van de hortstocht die wij in onze wereld (en daar is de fantasy dan cen stuk
verder in) nog steeds willen wegreguleren, wegredeneren of in vakjes vangen,
Erotiek op haar machtigst is best priezelig, en fantasy laat dat zien -in een
kleurige maar pespierde asymholiek. Met dat alles 1lijkt fantasy nu misachien
een loodawanr symbolisch, esoleriach, niet tepruimen stuk moralistisch beton.
Gelukkis den weer niet .

De kleurrijke annkleding is weliswaar rwwn vermomming, eerder een deel wvan wat
het verhral zegren wil, maar het draagt wel bij tot een smakelijk verorberen
van een hap bhetckenis die anders wat te zwaar op de maag zou ligren, Want
tegenover het onontkoombaar noodlot stelt de fantasy lieden dic alles zullen

doen om eronderuit te komen,

( A Suivre }

‘ad@ergenties

Jonker Fransslraal 41,
3031 AM Rotterdam,
Tel. 010-134649.

Te koop gevraagd:

voor mijn verzameling.,

Schedels van dode of levende avonturiers,
etc., etc,

Contact opnemen met ZzZaratustrha de onge-
lukkige.

P.3. monsterschedels zijn ook in orde.
alvast hartelijk dank.

Te koop: }

diverse drankjes,kruiden,giffen enz.
Gouden en zilveren amuletten,
Staffen en scepters.

tante Truus

Er zijn nu boeken van zelfgemaakte ver-
halen volledig uitgewerkt en gebonden.
Heb je hier interesse in of wil je de
beschikbare titels weten schrijf dan
naars EBrwin van der Graaf, '
Nic. Beetstraat 28 2941 TP Lekkerkerk.
Heb je zelf verhalen,stuur ze dan naar
mij op zodat ik deze ook kan uitwerken,






