SPELER

HELD
TYPE MaN/VROUW L-/R-/2-HANDIG
TITEL
GEBOORTEPLAATS GEBOORTEDATUM AFKOMST GODHEID
GEWICHT GROOTTE HAARKLEUR KLEUR OGEN
ACADEMIE

LEVENSENERGIE (LE)

UITHOUDINGSVERMOGEN (UV) = (LE+LK)

ASTRAALENERGIE/KARMA (AE/KA)

MAGIEWEERSTAND (MW) = (MO+SL+GR)/3 - (BGx2) + (Bonus:

SNELHEID (SN) | | I

MoOED MO

GRAAD (GR)

BIUGELOOF BG | |

SLIMHEID SL

HOOGTEVREES HV

INTUITIE IN

ENGTEVREES EV

AVONTUURPUNTEN (AP)

CHARISMA CH

DODENANGST DA

VINGERVAARDIGHEID VV

NIEUWSGIERIGHEID NG

BEHENDIGHEID BE

HEBZUCHT HZ

LICHAAMSKRACHT LK

HEETHOOFDIGHEID HH

BasISAVY (MO+BE+LKYS
BasISAW (IN+BE+LKYS
BAasISSW/WW (SL+W+LK)/4
ONTWIJKEN (MO+IN+BE)/4
LINKSHANDIG AV- AW-

VECHTTECHNIEK AV AV-HE AW AW-HI

DuUKATEN (GD)

DaAALDERS (ZD)

STUuIvERS (ST)

KrReEUzZERS (KR)

WAPENS & SCHILDEN
WAPEN/SCHILD TP LK-sonusGEW LTE BF

Hi

STRAATVECHTEN Hi

BokseN Hi

WORSTELEN HI

HrRUuruzAT HI

ZWEEP Hi

MEs/DOLK HI- |

STEEKWAPEN Hi-l

ZWAARD HI-2

TWEEHANDER Hi-2

SCHERP HOUWWAPEN HI-2

AFSTANDSWAPENS

PROJECTIELEN

WAPEN TP GeEw REIKW GeEwW ABNTAL

SPEER/STAF HI-2

KETTINGWAPEN HiI-2

BiuL HIF3

STOMP HOUWWAPEN HI-3

INFANTERIEWAPEN HI-3

Hi-

LANSRIJDEN
BOOG/KRUISBOOG

WAPENRUSTING

RUSTINGSSTUK BW H  Gew

OPMERKINGEN

BLAASROER

SLINGER
WERPBIJL HI-3|
WERPDOLK HI-3

WERPSPEER HI-3




HELD Mo| Jsu [ Jizw[ Jea[ Jvw [ IBe[ Jux [ ]

GEVECHTSTECHNIEKEN (Max. + | PER GRAAD) AV AW NATUUR (Max. +2 PER GRAAD)

LINKSHANDIG DIERKUNDE MO SL IN
STRAATVECHTEN Hi (ONT)KNOPEN H-3 VV BE LK
BOKSEN Hi ORIENTATIE SL IN IN
WORSTELEN Hi PLANTKUNDE SL IN W
HRURUZAT Hi SPOORZOEKEN SL BE
ZWEEP Hi VALLEN OPSTELLEN SL LK
MES/DOLK VISSEN - IN LK
STEEKWAPEN WEERSVOORSPELLING SL IN
ZWAARD WILDERNISLEVEN IN BE
TWEEHANDER

SCHERP HOUWWAPEN WETENSCHAP (MAX. +3 PER GRAAD)
SPEER/STAF ALCHIMIE MO
KETTINGWAPEN GEOGRAFIE SL
BluL GESCHIEDKUNDE SL
STOMP HOUWWAPEN GODEN/CULTEN SL
INFANTERIEWAPEN KRIUGSKUNDE MO
LEZEN/SCHRIJVEN SL
LANSRIJDEN s MAGIEKUNDE SL
BoOOG/KRUISBOOG W MECHANICA SL
BLAASROER FS OUDE TALEN SL
SLINGER o RECHTSKUNDE SL
WERPBIJL HI-3 | | RekeNeN SL
WERPDOLK HI-3 & STAATSKUNDE SL
WERPSPEER Hi-3 5 STERRENKUNDE SL
TALENKENNIS SL

FYSIEKE VAARDIGHEDEN (MaX., +2 PER GRAAD)
ACROBATIEK 2xHI MO BE LK AMBACHT (MAX. +2 PER GRAAD)

DANSEN Hi CH BE BE AFRICHTEN

DRINKEN SL IN LK BoOT BESTUREN

KLIMMEN Hi MO BE LK HEELKUNDE - GIFFEN

KUNSTSTUKJES OPVOEREN 2XHIT CH W BE HEELKUNDE - WONDEN
LICHAAMSBEHEERSING 2xHI MO IN BE HEELKUNDE - ZIEKTES

PAARDRIJDEN H-4 CH BE LK HEELKUNDE - ZIEL

SLUIPEN Hi MO IN BE HOUTBEWERKING

VLIEGEN H-4 MO SL BE KOKEN

ZELFBEHEERSING MO LK LK LEDERBEWERKING

ZICH VERBERGEN Hi MO IN BE MUSICEREN

ZWEMMEN Hi MO BE LK POTTENBAKKEN

SLOTEN FORCEREN

SAMENLEVING (MAX. +2 PER GRAAD) STOFBEWERKING
BEKEREN/OVERTUIGEN SL IN TEKENEN/SCHILDEREN

ETIQUETTE SL VALSSPELEN

HANDELEN MO VOERTUIG BESTUREN IN CH
LIEGEN MO ZAKKENROLLEN MO IN
MENSENKENNIS SL ZINGEN SL IN
ONDERWIJZEN SL
SCHATTEN SL INTUITIEVE GAVEN (MAX.+ | PER GRAAD)
STEDENKENNIS . SL GELUKSSPEL MO IN
VERLEIDEN IN GEVARENINSTINCT SL IN
ZICH VERMOMMEN MO STEMMEN IMITEREN SL IN
VOORSPELLEN IN IN
WAARNEMEN SL IN

TALEN & OUDE TALEN
GARETHI
IspirA
RoGoLaN

BEROEPSVAARDIGHEDEN & HOBBY'S




